@m 217

ADVANCED STAR CHESS
Manuel D'instructions

O e

Hactronague B mbmoers de Cafrs G o der CF PR
o ergics esl ke Cogryr sgh e

NEWCREST TICHNOLOGY LWHNTED

0 Tl Jetel i o e Ry



MODEL D'EMPLOI GENERAL

1. INSTALLATION DES PILES

Pour placer la pile, ouveir fe couvercle du COMPArTEnenT BT

a dag o L appaneil ef placer ia pile corme indigud en repectant
L& podarité.

Line pite mevve chare evrvron TO0 foures,

£ poiag cbsiver ST L SCIADTRNELY . SERNES-VINA Gue Je
VOEaGE ST Buen) e il QU L IRCESSINIE B FONCTIONTT
cie Flre

La prive poapratewr st oiuke i dof ge Nordingtew: L uiage
' SIPPE aciarTareur SOl suTornatsguerrenl fa garanine.

2. | — PFOUR COMMENCER LE JEU

whﬂhﬂﬂmﬂrhhﬂrm*
fone pmnement et alfumey [ordinatewr. Vous antendar un

Focr sffectiaer wn chplacerrsent, oremer ibghrimsn (3 pobce Que

v charnr CROVACST hfmhphlﬂimu-d‘ﬁrmliur
mmmﬁwmmhmﬁh
T Viotre orckmaleus #5F fris senkble. Lirss [ouche [l dpre
ot g iisarte. 5 vous presser tris fort, oola peut b e longue
YT VOEFE Tl L ‘prdinatewy et un bep oF deus
armibres maimtenant L ilurment, Les lumibres horirontales &
u#mmﬂhﬁﬂ-ﬂﬂﬂﬁnh
e verTicaies sur fe conk gauche de lordindteuwr sont
aopblers Jumibres de place. L a3 chowrx S rbees inchguisroet
camier mur leguel vou Sver presl Enmiire, pogifiondme 1a
prbce s I oamier o vous aver choisl of le presser i nouveau
oucermnt, [ ordinsteur i nouvesy Bmet wr bip 1 & regeneneni
-ﬂimMnmim-
PO

Vioun devre faire cols aprie avoir appuy® le damier de sortin
iy gvant de presser le camier o entrbe.
mﬂrwmm”ﬂ-mmﬂ
indicuaeea queiie peice il dbire an alfurnant une des LEDS ol
“ﬂwmﬂhﬂﬂmﬂ.ﬂﬂmm
m_mﬂhpﬂl'ﬂﬁm.lm
{wour SeCTion 15}, L ordingteur choilirg presque TOUfOUrT e
Mn-nﬂﬂ-mmnmﬂﬁmﬂi
L SR PO
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LS Drises Bn passant EWIr realipiee cie B mdme et
lmmmm*mh
PN DAL ADEunyer Sur 3 Case pour Bniever i e,

Le rogue sxf effecutd o stsed en dipiacant e rov o ta facon
Fabireile. [ ordeneteur vous rappeliens automaliquernant e
deplaces ia tour. Appuyer sur et coses “Trom ™ o “to ™ en
srabernp temp e voun oplecer 18 tour,

La promalion du pron ext rlkeibe sueTorssbouirment oar
Vovdinatewr. L ordinateur §agorers gue wous oisares

EOTAOL VO LN PR, S vOu OESAIES DDITRO0U VOGS LW O,
W POl O VY SR, VMM RS SO0 Y Ll Te e ke
D 3 D aproiasiie. WO cinves e Lairr DS sviir palorsd
Iz case “Yrom ™, mals svant & evoir pressl s case o~

E MOUVEMENTS ILLEGAUX

54 wrniid SRR AT oo faure L0 o enTeTE AR Dur st Dl
Oul estEyer O FAIVe Qudd Gud OF SO O inDosinie. vouws
entendnes e peal ofacreur o e fuemidre snoaraltes. (e
fods quar woee entendler oe Lgral, (] Bgnifees que vous sver
COTWTIFS LW SFTPLT B QUi vOIre clivmivir Coup ciovt dtre sgnone,
5 par exemphe wout aved suiayd o SO T 18T IO v
Wibgal, wous powees continuer b Jouer on placant s pidoe g
L Came fegade ou an |3 rvnplacant s te case o oragine powr
1 IR LA TR

L wgnal o'evrowr 5o ferg dgalerrenil entendre,

6 ECHEC, MAT, PAT, ABANDON, EN
BIGNIFICATION DE MAT

Dusanicf an cles pocsury fat bohec, fa lumdee CHECK §'aliumers

Ui chec ef mat oSt anngvic JOVEQUE 1 8tumentl les fumidres

Echec er Mat, ot leg Lumedres coldovries inaigueront L coclewr

perdanite

50w PAT g produt, iz lumidre PAT §'alipmers. L ordinateur

reconnalt PAT. Quand wr PAT s produit vous pouves

Tociiours chanur o Jignorer et continuer e jeu.

57 Forasnateur dcice o abandonoes, ig iamabee de | abandon

3 'allumeva, L orobnaress sbandanness 10 ext hoin derribeg

Cepencians, (f 0 abandonners pas ' est MA T pvec pon

achveraire afors qu'il sevadt dbloyal de priver le joueur de e
ol o giodre.

Durand 1 Oroinafeur ALnHEDine, FOUE DOUvEs TouFours W D e
P CONTDER 8T COMtineT e feu. -

5 Forainateur trowee wn mal force, 1a kamiidee e mar

¢ aliurmera f une colonne o Jumidres indiguers fe nombre o
FHOUVETMAEY NOCPRAMNRE SOuF voul ertre MAT Admur, g be
MAT of une fumsive £ aliemant, o que i@ fumeere ECHEC

1 s, cole pigrifie gue voun Boes an ecivec of serer WMAT b
vORFE Do Ml Oeglar rranT.

T. MOUVEAL JEU
Pour diVIaTEr Lt PoUVesU SN, SO EE INTHRTIN BT 1B
ronnelse &E W GAME of powtionnsr g Sulcss ol sunlr e Fa

e olpnart Emdfiad

B NIVEAUX

Volre ordmatewr pogsivde £4 rfdrenrs nivesc s

Pour gmplifier, nous commencenng svec les 16 premers
Aivesux, Le reste des Mvesux pere discutd plug fadn,

NIVEAL TEMPS PAR MOUVEMENT
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% SONS

N vOus peirfever que vo e ofcinaieur fonctionne s gnal
SONOTE SO BUF I rowehe SOUND.

Le son peut dore rftaddi on rlappuyant s fa fouche SOUND

10 CHANGER DE CAMP

5 vous pretees fa towsche MO VE, Pordinater se dipiaess §
PR VB A i Bourers Taisser ordinateur e ot ie
s ferd rademe,

5 vours cibgires jouer un jeu svec ey piong noirt sopuyer sur la
fouche MO VE dang I position de départ. L 'ordinateur
retouUTnIera Sior {chiguier #f jousne avec les piloes blanches
- chemners abe £ Rohiguaes TR (IR VDU JOUNBS Svec les pidver
bianches au cesu de Vchepser tandis gue vows jowenes Jveg
by pidced roive @y faa che [ dciiuoker

1L PFRENDRE DES MOUVEMENTS ARRIERE

5 vourt presses win de vos pions, et enswite dbcides de e pas e
SRDLRCr, Dresses urw o xrbeow (o ke caie. Los luenibres
ingigraant \a case 5 Sresmdron? ef vous SouTes deplacer wn
U [ha,

5 vours aver o achevl un mouwvernent, B nesr par trop tard
pour rrtrogrades. Alors QU ordiialeus Comsioite 1 Moo e
o indigue Ly case prgddente ADDLYRE S L o
TAKEBRACK et orcenpteur § arrdtera de pemser, Engurle,
appuyer s fouche TAKE BACK & nouvesy ot [ ordinadewr vous
Wcliuirs le picn Que vous sver deplace o derrvee L apoliouers
B o Clawvey, of Nordesdiear soul monirers o cate of ‘ol o
orovient. Replacer le pion sur oo clpver o0 e Dredsan? §
nouveey. Appuneer i i cose conoernde uand vous repdaces e
i,

5 wouss aver o effeciud le diolscement, vous cevers o abord
apuyer pir s touche TAKE BACK ot reprendee e moue-
TR ol [Ovdersatur, engute Dremser § nocveau L3 Fouche
TAKEBACK ot rephences votre Dropee aepuverrhent. S pod
ol Ui CSRURT TTOUVETIEN S CONEIUEY fonfienipn
& récuindeir fos mouverTents auss’ [oNgreTmos Que vous e

Aovemalorment, | ordivieheus mileisise ey G0 eeriuery Ao

12, SUGGESTIONS

£ vous mopery el G touche MING, Nordnateur woud Soes
scn awis s be pion b diplacer. Cele ext fait en indiguant e
MoerTEnr, o I case de provenance “F ROM™ [TEMPS
LOWNG) o s cose o 'aniribe (TEMPS COURTL

| orcinateur contimuera @ indiguer e mouvement i § o
qut vOLE BOPUYRE U Neuivelie fowche

L& moirvement indigud S A8 mouvernent (e | orcknalew
atternd O vous, Chaquee Fovs Que 85T & woire [Our & une vous
analyaes vatre deplacemend, | proinsteur sfuche L FapOnE.
Auss . 81 vous effectusr i obplacement que orcinaledr sttencd
che wours, o RO drnendolialeenet, :

%i wous preaser fe toucte HINT slors que Vordinatiar rbioiil,
it mouvernent du W rowee Je ridnleur §aiumera. Vo pouees
2hors BrLieY wOLME POLvSmEnt vl s e o athencire.

13 TEAMINER LA RECHERCHE
ymmhmﬂuﬂﬂﬂh#f“mﬁ.
Ja recherche prondra fin B ITRNT SF jOudys i maovesment
guil congidive e maillur (ie miime mouvement gui ot alimd
5i vous SpOUYer sur (B fowche KEY).

14. CONTROLE DE LA POSITION
Ent_iﬂﬂlﬂﬂtﬂ'n‘mﬂ#ﬂﬂmhdﬂﬂ
how oo, vOLE pouves dermander B Uordinateue oe wous indiguer
Vamplacament des pions of Bores 51 mdemoire.
wwwﬂﬂ:mﬁ-mmm*m

I ordinatiue vous indiguera ['emplacement de oot prons on
sllumant une Fngie of e ou DiueurT lignes

Live furnibre constante sigue w pion blsne sors gu'an
clignotenment indegu W Dion nodr, Lin pion allumens,
indiguant ke Fype de pion ue vous contriler. Appuyer sur fe
PTGt B ouvean ot ordenateur woUl ndbouiens i
prochaine rangie o la méme fagon, paqu's ce goe
NEDSFIIEEINT Tout [T oy he oF Py Brd W Clnder.



15 MOSITION DEENTREE

Ot vout appwyes s s fowche ENTER POSITION,
Fordinateur entrera dans le mode ENTE R POSITION,
position d'entrie, Le mode ENTER POSITION ext wtilish
pour changer o Mabile une positian pur fe clgvier

55 vour premer ersuite b fouche LIBRARYACLEAR
SBOARD, le taldaas dst &ffack (Pous ks piomg oot
Mapprimiés ).

5 vownd ORrEZ @RireT Ou ENIPET 88 Do, DOEESES LU
ooy § tousches, La luvrridee correspandants & allumens,
anniiuant ke fype de Dces Que wous modilies,

S ¥ & cew plovn O o Pype s (e tabdaac, Pordiateur

VAR WHINGLAETE CES DIONE SOV dcr il clanes e Section 15
57wkl dibiires endever un plon de o type, appiees le cam

e o piow, ot L lumidee o fille de certe case

Wiows powves Seulement erever fef paons di TYow melioud par
fe chignotewr. S5 vl obsives apourler wn pion oe o fype,
BOUYEr SEUlSTMT far b clvmier vide BT feg durnves
changeront.

1Dt lo mode ENTER POSITIHON, e touche SOLUNDAOLOR
ST wtilitde pour canfriver la couleur.

Chaannct wine aver Ln POBTNWY COFPOCTE, CORNTFONer (i fot farmidro
Indiguent hievt L coudmes dy oM & dlplacer Puiy presser s
fouche SOUNDYCOLOR powr changer iy couieur. Contriver
qunr i position et juste. Chague joueur oovt avais wn rod ef
moing ge 16 pions, et ke jovewr &n atfente ne doit pax dire e
ECHEC, Ensuite, sppuyer la touche ENTER POSITION wne
foniy de plus pour sortiv de mode ENTER/POSITION. (5 vous
Frog Ly UEIVERtRUr expirTTeriiE, WOUE DOUVEE st uitiliser e
ey JuUtres fouches de fonction).

Vous dever #teindre le mode ENTERPOSITION avant o sngaper
o EgEer W mouwverriond. 1] egf Cortan que L DOSITON Dt
changer & 1 wrporte (el moment ol phu Guand ¢ 'ext § vorre
Fonr e Fomadr.

18 MOUVEMENTS MULTIPLES
Appuyer s fes touches MULTI MOVE. Placer Porgsngteur

AT M RGO [ EOINR (O,

Dana cv movie, Hosdiinaiews ne i ol acora pan L.

carge fheigique peut Btre utilinks powr effectues e cuverture
PETICLTHE [OKir PEJOUMS LAY foL CRBMIE LarWr ORI EAONY BN L (4
o witiliser ordineteur comene achiguier normmal, perrmet T
4 2 persannes de jouers wn contre Csutre, alon gue Fordkinatous
contrive ia Bgalink des moyvernents, offre des sgpestions, &
parche la trace des kehecs, dohec of met, froisieme ripdtition,

Ia rigle de 50 mouvernents, of mime b conirie du fermpi

{ Vair Section 21,

17. MEMORISATION

S vousr deves internomaee un e of by continuer e tard,
Finterruptews OF F O8N/ SAVE devs ftre positionnd sur
SAVE.

L ‘oroineteuy retaencvae enduile la pos thovy ok e ol 58
AVETIIE T LT aimtr w reindmcem ol oLt

Pog [, vy powsver rllorvesr @ Cormiinuaer CORTTeE Saeel
La pogirion SAVE dewadt #ire unilishe, & vous wousler
parder ey contencuy o ia mlenorisntion programimatle

' Viodr Saction M),



DEUVIEME PARTIE. ACTIONS AVANCEES

18 NIVEAUX

Viorre orclitecr possbole 44 o ffbrents nivesir oud pont
contriis par 2 Borioges incorportes.

STFFAL || TEMME A TN A A | TR | TR A

AT A RATH T T TT

A I T s, £ T rrvien

AF A e F e i T e

AT SN - LY o | B ridn

A Al g F &d F i

Af s = 10 e (i, | 0 e

Ay 77 E e 1 v 1 8 s

AF M | FDmes [ 20 i

Ap A5 g | 20 ma= = S e,

() 1 mes dpaea o #L1 e

| 3 I 5 r hmew orF T

&7 I e F & B oy P 8 b

el ¥ inia & e & e

g Er L] L T e 2 8 e

e Erar T 3 By | o T e

e F =i By nr e

1] M s N Bewres LAl P ey
| Fr |mﬂuﬂﬂm-n:;'u:m B o B F Bk et F
& A BAPID] BFAORNEFRA TGN | §F oF il F L ol P R T
Iy FOLE LEE ML £y T e T
i ST AL A T 4 WA T TR T .
M AR E5 P PR RS T §
M A TTADUIANT g L E R
Y FEE S Ag T EEAr Fr P PR ARl BT &
L POSS T RN £l o s g BE AT

Le niveasu A V-85 pudva ulilisant fe remps oe séponse s figue
moyen, L ardieteur manmhient we Fming, Sue chasgae e,
Vardinatewrs dgil faire wn CorTan nomive of Mo e

migdng de [ermps pour o8 simpiles, mad il fers une mayenne sur

LR certain nombe oe cRplacements, ST mer besocoug of
fevrypa pour |owwertiare, i jouses fiul ragdoerment Dae L iedte.
Iy & e contrive g temps apels 40 mowvessents of tows les
2P moudversans tuccessls, Ains auw neveau B Hovdinat e
fora 40 moarvevnent en F howres, of somwite 20 oy
par heure g regte iy feur,

Lo rvivosu 18 jowers tour e jeu deng ley lendtes du femps
vy incpn dernment o ReMEVe oF MOoUPSTTIeTIED Juil servon T
effectisbs, Cr parwre de praticue et principaderment wtilish pour
Je rris popalaine SUEF of e jeur @Rehecs rapeoes, L nivesy

E 1-£8 our b névinaer grantrainement. Sur o8t vl 13
reciieee fre pEP itninde mu rivmben oo e maodtif des mowrveerees
CONTRRMOVIERNT d ifvesy o jeu, Cest-d-oire powr e Advesu E 1,
ardirnaleur o FEgarnaeTE Quun demil mouverant &n Vet
g re consioifeant par fout, ©es-d-cive st e 1 oe o part
die 'pcversaire, Cinla rend fe fjou plus Faibie 8 Gloviin Bur jOLsuTrs
miterid e amilern chance o gagrer comtre ardinateur
avee la poasibilith o sccroitre lentement 1a lorce o o O
Pesrolinatowr au fur of 8 mesune de leur amibioration. Lo
rirveaux normaus ris ragides (A1 e C1] ne donnent pas
eCEEEarETMTT COed feur Failles 5 voug mdme jouel e,
cav oridinateur b cos nfveacr aop e votre rythirne oe
riflensorn. Aingd ke névesy £T exr fe plus fadbie de orainateur.
Le niveaw F T esr urilisd powr is civmonstreiion. A o nivea,

! ardinatewr fouers Bl mame wileser QLe voua, VT U vous
soped rageioe ou lent,

Cr riveny o2 i utilish quand wous dlsiner un peu ofag
agrale powad i MEIEON 0T pansey ks Conrdles e teToL

L nivea FJ fonctionne comme '8 nrmdy F T, gXcapie gue
Fordinateur [owers dowr fois phes @ile Que vous (0 ca8 gue
WOUE BOWET QUL Do iiTDaiient |,

L& mivealr T ast de ridvesss infind. A of mivead, ovohnenewr
permers indefiniment, & moing gue I pogiflion g frouve oeng
£ radrmrgine, [ 0'a gu 'un mowvernent Mgal, J troove wo mat
(s e PReT s L recharchie. Cils peut Btre weilisk paowd on
Behigquier podtal ou vous ladgser ordinatewr réffibchic 2 jours
& chaque mourremeet,

Lo ndviau Fd @5t wn niveay Gkl ofdisd oo résocdre des
probideres de MATE, [ ordineteur esseyera o abord de

o
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trorver bt MAT on I, ensuite un MAT on 2. 3.4, 5 svc.
Chawned Navrlinateous @ trouwd wn MA T, i} commencers §
Fiasiher & DrOTmT (TICKAMTIENIT EF OO TN O L e
DOLYF A oo cRlend sodieTian.

S rrouee e deus b solution, o alluarers slory celleci. S
vOe 7 RTeD D inhdressis 0ar (3 ceuriderae SOIUTON, oL Do ves
by aipr twvrivinee la rechevche ot continues de jouer, Ousnd
! 'ordinatewy & trouvl foutes les solutons, @ joue I3 dermbee
Bt Proireie, \Woum DOuves SOV BRirer an rouvermend oie
cfenee, of [ ordinateur Frouvers lo reste da MAT.

L ‘ordenareur peut résourdre des WA T jusou’d 12 mouversents,
Tuery (e ol pusme el Beacoug o fenos

Chaasniel wimss changes ie Arveau, 16T Poriopes Sncovrorbes sont
MILCHTIALRAMNTIONT revnieee & [ Rewne .

Pour fek dveaus 108 o F1-F 2 ley hovlopes sont remises &
siwo. Fowr e niveay A 1-88, eies sont riglies sur be termos
SPMEYENI flar RO TR pav e pombee de
ROUVEITHRINES JoudS. AN, S VOUS JOCES Dt Ln fouaTaol ou i
femns eut o deus Ao pour #8 mouverments, piug § heure,
Pour fe reste o i, vOus Cever CONWIMNICES en INvea B4 ot
SNRNTE DagIev & Aiveawy CF su Dout oF deur hewres 5 vous
Foues en inveaw B4, £t apres 20 moxneerments, presser b
Mouvesy le nivess B4, Pordinatews ne chasgers pas ie rives,
s if reersertrg b [ héure fes horiopes, &t 5 asmirers oo e
o JOUeUr ol Srig wne heure Do les 20 prevmiers mouve
FroEnL SEnS PeTLY COVTYITE ok Terngs rbedlevieent passk. 57 pluttr
A O VOUS DEIeE B0 Aiveay AS Fordineteur 8 smurers o
fen devn joueurs ant patsé 10 minutes pour les 20 premiers
mouverments of 15 secondes pour e reste o jew.

18, LES STYLES DE JEU

En qualiti de premier jeu o Bchect blectromsge dem e mode,
VOLAR ordiatewr vous offre 4 mrples différenns o ey, Voo
mn.dl:ﬁ:'rmhmmt (ML), fa forrmude
darraguant (W2, la formule trid sgressive (M) of sussi I
formuile oe position (M) ul ext narmalement cormiclrée friy
diffacile pour fey orovateurs. Worre ordinatews 2 on fair 4
chiffibraents pour en |,

Cotte coractbristnpue offre wraimen ! une nouwelle dimenision
v s o Bohees BAOCTTONIGIe, BT WOUT SOV L SOTESION
unigue o Experimenter woire feu cormire o fférenres sorfas

i AL

Vious pouver mirne changer Iz facon oe jouer de vpine
orahaareur s miliey o e jeu, Le styie o jew affecte b ia
Fois e chox de fa Npre ouwrvertune et b Jyle oe feu & da mi
e smaad pas e Fin oo fer. Cusand' woud allemes Foroéngbeur,
e style o pov et positionnd en NORMAL

Vous changers he style oie jou smplerment on pregsant ia towche
LEVEL ipour entrer dang le mode LEVEL, et la case
corrmpondante s Bl gue vous cieiares cfsoipir (T ML
Rappaler-vout oF rapinyer fy by fowche LEVEL b o
powr sartie oy mode e NIVEALL

20, TEMPS

Vaotre ordinsteur 3 2 horloges incorporées, vne pooe bes blssci,
Lie Do e Aoiv.

Duarnd o prosser Mo towche TIME Foroingtewr voud Jndkaesry
Ihocioge de cOné, signales Dar ke luvnidres o coieur. Al 8/
vous [erfoncar quand ©est voire fowr o fouser, i indiuara
vohre horiope. L oreinpieur continners o indeguer e meerrs
ASGR B OF QU vousl Dressier (s towche TIME & novvesu, La
touche TIME ne fonctionnme g 'en nivesu A1.D8, Ele divie

Ao hevnon folad (soud powr 40 FouneTrenntE o6 Doy foud 18 )

e 5 intervales o femos. Ao pour e nveesax AT et OF,
CHSEAR IHEEaNe OF Pevron S31 JF 5 BRCOn e Doy W rY v E
B #r L chapud wviirvald oe feempd ead oe 2 minutes uand
VOMM ADOUeres S (e tounhe TIME, wous wenmes une colonnes
che hurmidres ot rangs. L aomive e juemadegy wouss ol

AL HRALrPETINT COviibvat die temps o vous resie selon e
st g vatl (pour fe nvvea A T B8 o indegeee fe termpg

iaizsd fersgu’ s cONtrode de temss suvant, pows e nieeeu C1-08
it indiquar ke remp laiepd pour Je reere ol e

12
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LUMIERES INTERVALES DE TEMPS

57 - &0
| 49 - 86
41 - 48
33 - 40
17— 2 ,
915
f -8

=R kinh gy

Une des lumdbres o file sovs sussi aliunvbe vous gonnent fe
PawTr iR SR ET of Tihecvakon e tevrymr e Aerniders covigpterd
e M jusgus A

S5 wodrr e oo A woiid sver sienm of L infeveals oie
revmps dadisd

o woire femns diause TH, vouns avesr rmoins o 8 intevrales e
PErTaE At

50 vorre termps indigue 8A, vous aver mioins de 57 intervales de
ferinoe Aaigsivg

5§ vorre terny indiguee 81, wous svesr moan de § intervales g
chet tevrans laizsés,

& fog B ravnn ofe fanedve 5 aarien? Cmla b /i gue vo aves
wilisd Foot vorre PR,

A, 1 vOUR pouURs o s B8, o0 que ke remios indigue TF
ClE PPWITe ek WOUS Sves moins oe |2 rrentes s sy
prociiadn contride oe rempn

L orcinateur e vou s SACL BN QUIaNT VO Devoles )
temas 57 vl ORires jouer dans les termps vous dever
CONPIPOISr wrie [ropne oo s ahlrar

Hevr n'oerive quanid wous perder § Tvnpl. Vous powuwves (0o
O e jeu normaleTenT

. RECHERCHE

Ceaarnd v (0oty SVEC WOIAP OraWIEDBLF Cid Do vOLE
iR O SawOdr combien O dfplacarments Uovdinateur
attend, La rechwrche ext bien slir ie o néveau, signiflant
80 Mivldir A 1 s rechevche 890 Oe foun P s

appvod ondie gu e Riveay AS, #ic, . . ER nvveau s o ermirainerem
{E 1-E 8] fa rechsrche sst oftermiinee.

S vous apowyer sy fa fouche NIVEAL pendan! gue
Fovdinateur Adch T, L profondecr cowrante e s rechecie
sEve indigude e und emidre de range. Les 3 furnsdres sagn/ et
quar ['ordinateur regarde 3 gemi dbplacermants an mant, En
mrvmaly MA TE (Fd] Nordinatmer indegue e oorn bre de ofpdace-
TenlE G Aegue U pEERie O Drower wn mae

S L recternie acdale § o OB BOReTHYRT [od dentad ey
conwnencery d conypher § partir de T & novweaw, Adngl, &
Forginareuy reparce T 1 demd dipdacerments en fite les 3
furrindes 1 wicarrseeons,

Z22. LIGNE ANTICIPEE DE JEU ET EVALUATION
Oesarnd ot pretier b fouche HINT, Fovoinateoy STamieva e
dipdacerment qu 'l croit dtre le suivant dove le fen (vodr section
13 ) deede vy pressd L fowofe Suggestion, Deemsesda e
deuxidme fois, ordinateur allumers le déplacerment gu'dl
CRE PR S0 D T SRS TION LA Rl BN b povs | WY
BN AL D Ae ATV o  clernd mouvernentr. e
oerre fagon, voul DOUVEE vour Comment ordiaeieur arremd

i devevosrernet ok . Viows powsved natureliemen
wifigr cetle fonchion & e fod quand ¢ esd § volre tour oe
Jouser wt forsguee [orainatenr panse, Le nomie oe o
EDIRCITRYE Qe §arakinapeur 5 Naehevs ciopsard Aabliriieeriaen
e covmrbeit o o oRpJacererrls J evissgR, mad e nomive
Far pera e Sricesaay rreTaevel dolentionae & la recherrhe

Ouawrd Naschiviateuy & ciplopd toute b ligne de jeu, i allumers
wr et Rurnidvet o racge. Cela indegue VEvaluietion oe s
i rian pae Uoeginaleur. S Ge duvrvetee sgl g o Dgerd ok
clwwigy, codd Ligralfie Quar OF ponaue i foevr pdacd Morrnle-
AL, VO fOLEE Gver bR fAoRE sl B ol Cadieer, GRannsi

I ralds miianne.
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21 MEMOIRE PROGRAMMABLE

Yotre ovdinatur Dossbol Ufhe vaETe mdm arisRtion e plur o
1000 variations comprenart phug oe S00 dem mrouverments.
5 o 1yt (a0 BSSRE, VOLIE OFCARRTeUE vOuS OFFFE &1 TART Gue
O xierre jou o Bohecs Mectronigue s monoe, L o il
O FHOGTETITIEY rOuUS-rri TR e OUVETTLSEE BT wBrRTOn Jand
Vordinatewr. Corte carsctbristious wous Dermet o BaBarer we
MHETOriERtOn o votre propre chols . Ao 3 20 demd
RDBCEITITE PHrverTT BT (TR BOTIITRRE G L8 ST O o)
il oes CRDIBCERTINITE CFTRRERTS Dervent BERR FOmDTeT,
B Vo sntrer ciererien variations dibmarrant avec | o, le
TRPLSCETTIINE CONTHIG BRUITI BTIT DOWE W 0T R dacermen T
Progranimer vorre ahivmorisation ser M Bimple gue woun
Doweer e souhisiter. Adwsc or jeu o Befecs biee tronigues vout
naver pag b lire o manoel de & pages. Tout o8 que wieg sver
A Faire ept apprrendre § wtiliser une peule fouche, Cormene

T habytude, WOUS COMMENCET LN oUW e @9 precsant |y
rowche NEW GAME NOUVEAL JEU

Enpnite voun prses (8 veeadion, i e entrer daes fa
mémarisstion. La fagon ia pius simple s5t o utiliser ke fanc e
MULT! MOVEBOUVEMENT MULTIPLE iSaction LA

Vo posived meefursliermenr wfsisey fa foncten LIBRAR Y/
MEMORISATION, o dans un pru dontre | oroinares wowrs
FITFIRIS Ol VBT VT AN TEFPEAMIIT (A WU MRS Brafrer
fhaig la ervinorisation, Fresaer peite La towche LIBRAR Y/
MEMORISATION ot la wniation eif entribe, 5/ la capacite de
ETochage e MG ceers rouvements eot tpaasde, Vorainateur
danwiera fe wgnad o 'erreue. Cols sigeifie gue seelerment s
Dremdee pactie de L warialion 32 $TF prograrnmes, [ oroinaeur
diofindra suasi e Eagral de Devreur, 3¢ 18 JOVRsemer (0 1@ vaFIETON
Mpaize B modeernan il complets,

Chusnd Fordingtews jocne, i} prendes s hadard 5077 wn
AROLAPEITIENIT (A S8 DOOEWE rBNTIORIEItAOR O o la wiire, Cpie
HETRr QLA T DM SRR Lt e 1 rr o st fron e
choriner g DeOvIEE i COFTaTaes OUYETTLIRL

S Do paBTHS wouT Srtred e mocvernenr T fd otan
ORI SR OuveTTure evs fouls (U sOuvenst e
Foroingreg,

L ‘owrclew clang o v snlres bes o féren tes saviations eer
w.mr-mm-mrmm
TP

L orchrateus chrige srlomat guement] Jel tranaporitons. Ay
& wous entres e ligne cbmarrant svec 1, od o5 7 14, ot plus
raret cang o jou Tl o5 2 #t, Novdineteur sers oncoee capahie
duriiaer L mbmorstion. Les confenus oF voire mbmorigsdion
ot retenud uand vous mettrer Novdinatews en position
SAVE (wpir section 18],

S vous gRgirel offacer I3 rlrTORIEITON COMIDITE | DOSITI O
wir OFF.

BT Bl FreE T an Tt Qe VoL UTial fa posifron 54 VE
#1 o (3 positiot OF F guand voul Sver orogrammé vorre
JAOEE rrnen e e Fiowr

5F wout obeirers AR Ot fOE SVEC n el s on,
progser sealernent 2 fois la touche ENTE R POSITION svant de
CONTRTNICEY I Joir. L Or Chinatewy CONuTsnCers siors § penser
o fe ORr ol e
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74, MEMORISATION ET NOUVEAL JEU
s Bhes D (rTbveEsts @ Drogearn e wolie oo Efion,
wonis pocver & L place utiliser |3 mEmOITe pows uver 0es

presser pmpkermert f fouche MEMORISATION/LIGRARY
comrme e dang L dermsder Bectaodt. La DOSIER 85T MR
sauvie dans la MEMORISATION, of vous DOUYEr puer
raeicpsrs utres s ou posationees ['ordesateus s SAVE.
Vious pouver svoir pluseurs pogétong diffrentes dar is
rrd ot i et i fernps. L tetde heur T BVe D T
LaiFiy @il -rrdi T, MM Smer® F pins BT COVRAMLANT 3 La
position. L Aombee de DOSToNS g voul POUVES SBUVET 8n
e sevele Fovs ciprevwd de la hongusur e e, S B 120
OLVENTRVIEE COTHINETS peuvend e Slockis (o et d-dive 2 pour
e G0} moirveyrents chacun ou § s OF 20 mrodeerments
ohacwar. ducwen o ne peul copendant e plus long gue 50
M TSETILE, £ VDU AN DOUVES [R5 SBUVEY WVT piu B WOuT
aves criiligh fa fooction ENTE R POSITION. Quarsd visia viines
PECORTIETCEr L jod Soavgend, Farhes o qui st
Premstrernen, presees i touche NEW GAME pour riftaddis
Fordinatewr, 5 vous sver plus o o pew litee dan loroknatrr,
FOrS VOUT POUVES JOURY NES DUeNTIier o viTTenTs o peu Qeae
vl dheires recornennger, A Hordinetear peut e

e JTFER T, © EStbodhve en wrilisent fa fonchion
MUL TI MOVE. Ensuite, appeyer sur LEVEL/NIVEAU ot
LIBRARY /MEMORISATION, L ordinateur indsuers slor
SUTOREQueTen! 18 posinion. Artendee ol OoF que S
Rarridbies cle couwlmr | ritenE o clasoher, s etEre in
vy 8 le Syle de o el appuyer kb touche LEVEL/NIVEAU
ipoiir Borrie ol rmocke LEVEL/NIVEAL). £ vous metter e
Piveau avanl de prewer (s touche MEMORISATION, les

Pear oG DCRATTRREYT] e (hEE PR RS TS COrric BerenT

i Vodr meciiovy PRI, Crmanine, contriher o pokibeovt {vOve BT
%) ef maprire ia poStsort S e cavrier ol recOoTITRNCEr be By
5 par bs puite, vous vouler B nouves Bpangred e iy, BODUYE
pempiermant sur fa fowche MEMORISATION ot les fouvedux

depiacernents seroer! rajowtis & coux ol kparpeds

Coren godeificid oxt frén utile 1 woun foues fes SobecE Dot

Cevs srgen fre aeamsi qeoe | OrOWalour £8¢ capatve de jower
BTt conttre o ITerEIt Joueurs o e e [eer
Viows povrver sugs utifiger cotte parlicudanté pour repoues b
s 51 vous aver poud un peu gue vous dsirer rejouee [cesrd-
e quae 17 voun wouler [ Berive], alors gavder be jev can e
rrlmovigation en pressant la touche LIBRARY

MEMO RISA TION cormme indigud of ceeomes Par fa sorte,
QUSNT WO Sver I Tevigd ol Peiouer Te R VO VR PR S Buar
NEW GAME NOUVEAL JEL o jower les preemiers
MIGUeTTEnET Ay e covrme iniiguall plug Mgt
[Capendant, vous dever sntrer 1oud M mouvermenrls gue
Fordinateur & joud & partic de s mbmaonisation, Btant done
Qo BUtrerTien T e el fOerE M TROLYTENIES 4 DarTir cie
T reETIOV TSRO it (e o e mmderorisation o el
ERBIE, rOUT SOUVES Fojusr e reute dha M Semphermen oo
continuant o apuyer sur b touche MOVE/DEPLACEMENT.
Lo comtany o la milrmorsation de ey sees retenn Guand wour
mwerter orobnaleu sur la position SAVE fvolr aection 18
5 voust vouler effacer Tows les peux cavs la rbrmorisation,
positionner Fordinetewr e OFF.

I et rrdy impovTant o utiier la position SA& VE et non la
pogition OF F oés lors gue vois sved garoé fout mu dem e
mérroere

Visuilier revmirques que lespeu s mémoreds affecteront la
sblac o det ouwerturen pae ordinateus Cela i for
FQRIETONT QU [ A L CETTEMN DI, WM DROUrVeS g Ter
T TMTROVIE MRS M ST DR Qe ES MOueen s o Duvertues
871 TlieThe PO

26, AU SUJET DE L'ORDINATEUR

Tous bes ovdinateurs o Sohecs analysent we poution
Urrplerrent an regacdant ot Normbve de moweements o action
#F o1 dealivant les posltions Alars, Cordinetews chodu Je
FRAOLTPRTIETS QU TS i L ey euare posifion e ocsant gue

lacheeriarre effecute ey olplacements gue | orohmafews
Conniiaive el oreeeuTE

A & pavt be FaiT QU WOIPE orclinaleur possboe plus oe
POSIFOT Qo BUCUr SUTAE i monde, widne ordinatewr content
BUIEE L DO Darmni fes e Neiirs o T plus sophistiguis
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Dans une position typigue de milieu de jeu, 'ordinsteur
wmmmmwm

des attagues cu Roi, de la sGretd du Rol,, des structures des
pions, des pions du centre, Jes tours, e, . . Il peut trouver et
bwviter 50 réglements de mouvenents, l'échec, et Is Jéme
th.«mmﬁm“mmwi
wlm”kﬂd,bmuhbumkmﬂ
Si vous voulez en savoir davantage sur le rmécanisme de
Vordinateur o Schecs, nous recommaendons le livre “Thabilecé
de I homme ot de la machine su jou dchecs ™ bdite par Peter
MFm.uxmnmmvhmwrW,
Springer Verlag, New York 1983,
vmwmmmmmma
Vordinateur d'fchecs dans le monde, soit en RFA, Pays-Bss

et Scandinavie,

Nous ésperons gue vous vous rijouirer de jouer avec volre
nouveau jeu o tchecs Hectronique.



