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Lizber EZchachirsund!

Wir freuen uns sehr, dap Sie sich zum Kau® einss NEWCREST-
Schachcomputers entschlossen hazben und versizhern Zhnen, da8 Sic
mit unser&sm Produkt sehr zufrieden sein werden. Ihr neuasr Computar
bistet auBsrordentlich wviele mpodarpns Bedienungz=lsmente, die dasz
Spi2l mit ihm interessant gestalten und oanllose Isformationsn
daruber liefern, was fn ihm vorgeht. In der Tat bistet zur Teit
keln anderer Schachcomputer alle Merkmale des Chesg 3008 zupleich.

5le miizsen jedoch nun nicht erschrecken und derkern, das Gerat
durfte zu kompliziert fir Sie s=in: Sie kbnnen dsmit auch zpielen,
shne auch nur eines. der zusstzlichen Festurss =u kennan oder =zu
benutzan!

Uo Thnen den Zugang zu Ihrem Chess 2006 sc einfzeh wis mizg -
lch zu mschen, haben wir diesze anleitung dreigetaile:

= 'Imn eraten Teil finden 3iw 31ls grundlegenden TnEormatlonen,
die wir flr den Gebrauch dez Gelrites Filr notuwendig haltben.

- Tail =2wei informimrt Sis dber dic 2pscsisllan Faaturss
foder, wann 5ie dieses englische Horz nicht mégen, “Bedienungsmis-
lichkeitan'). Dieser Abschnitt ist fir Jdic reins Spialpraxizs nicht
vonndten,

- Teil drei schlieflich enthilt die Reschreibung der fortge-
schrittenen Features, die man in zaum einem anderen Computer fin-
det.

- Machfolpend werden Sie =ine Kurzanlaitung finden. d1e Ihnen
gute Dlenste leisten wird, wenn Sie das Cerst bereits gut kenanen
urnd fur nech hin und wieder einmal stwasz nachschiszan wollen,

- Den Schlul3 bildet &ine Fealerliste, die Thnen ueitgrhelfen
kann, wenn einmal etwas nicht 2o funktioniert. wis Sie =& @rwartsr
haban,

Selbet Wenn Sile in Sachen Schachcemputer =in Anfangar sind,
¥erden Sle scehr schnsll larnen, mit dem Chess 3008 umzvgehen. Am
_#&sten ist es, Sle gehen diesa Anleitung Schritt fur Schritt durch
und versuchen, die verschiedsnen Featurer direkt am Computer zu
ergrunden, wihrend Sie dariber nachlesen.



TEIL_FINS: NOEMALE EERIENUNG

1.1. [az Netzgerit

Bevor Sie Jdzk Metzgerdt anschliefen, sollten Sisz vherprifen,
ot die darauf angegsbene Spennung mit der in [hrem Lande gsbriuch-
lichen Gb=reinstiemt. Der anschluf FUr d=n Netzgeritesteckaer Fipne
det sich auf der RUckseite Ihres Lomputers. RBsachten Siz, dalt Sie
nur da=z  Fhor Thren thess 3002 vorgeschens Menzgerdt veruendsn-
Wird ein andeves angeschloszsen, erldschan Ihre Garantieanspriche.

1.2 Spielbeginn
7

“iehan Sla die Schublade vorn an Ihrem chess =008 heraus. Sis
sehen auf  lhr =ine PRelle wan Tazsten, deren Fupktion wir Thoen in
dieser anleitung erlivtern werden. Stellen Sie nun die EZchachfisge-
Ien in die Ausgangestellung auf dem Brett des Coemputers und schal-
ten Sie diesen eln. Siz héren eine gsschmackvolls Melodie {die utr
fiir 51e komponiert haban) und eine Farbkontralleuchta leuchtet
auf, die Ihnen anzelgt, dafd Well am Zug ist. Es gibt zwai sclche
Farbkontrelleuchten, =irw Ffir W2il und eine  fiir Schwars . Prigen
S3ie sich bitte ein. daf dieze Lampchen z#tets anzeipgen.  wslche
Farbe gerweds am fug isi.

Auferdem kinnen Sie sich nun 2lnmal die baiden digitalean
Schachuhren ansehen. Sie peben wihkrend des Spizlez an, wisviel Ba-
denkrelt Weil bzw., Schwarz Eercits verbraucht haben. zu Spielbe-
ginn g£ind s2ie natdrlich beide auf Moll g=stsilt.

1.3. Das pusfiihren von_Zizen

Thr Computer het Magnetkontakte ucnter jedem  der 6Be Schach-
felder, die jeden Ihrer Zige automatisch erkennen . Um ihre Funk-
tion zu gewdhrleisten, sollten Sis die Figuren mEgtichst immer in
der Mitte der Felder abstellen.

Achten Sle auch darauf, dap zo Splelbeginn da= "Error-lamp-
chen nicht leuchtet. Sollte dies jedoch dar Fall sein, weist ==
darauf hin, daR eine Figur nizht richtig steht. Die betreffande
Flgur wird durch das blirkende Felderkantrollimpehen angezeigt .
Ein solches befindet sich, wie Sie sicher scheon Besehsn haben, in
jedsm der Schachfelder. Wir werden iz folpenden auch wean "LEDT
sprecher ("Light Emitting Diode"™).

Um einzn Zug asuszufilhren, nehmen %ie die gewinschta Figur
einfach suf. Die [LED Jdes auzpah@sfeldes wird aufleuchten. Dann
stellan 5ie dle Figur auf ihr Zislfeld. Vergewizserno Sie aich, dap
Sig sie dort mittig abeatzan. Die Feld-LED des Avzgangsreldes ar-
lischt und der Zomputer wsi@ min, welchen g Sie durchzefihrt ha-
ben: Er beglant, seinen Gegenzug 24 berechnen,



1.4, Computerzlge

Wenn der Computer einen Zug berechnet (also wenn er “denkt”).
138t er die Farbkontrolleuchte derjenigen Seite, fir die er gerade
seine Uberlegungen anstellt, blinken. Zu Beginn siner Partie wird
der Copputer im allgemeinen zein= Antwortziige ohne Bedankzeit aue-
gaben, da er Uber eine sehr groSs Erdf{nungsbibliothek verfggt, in
der die meistén Ublichen Erbfnungszige fest einprogrammiert sind.
Dar Computer oul lber diese Zlge nicht mehr nachdenken.

Henn er einen Zug machen méchta, ertdnt ein akustisches Sig-
nal und =zwei LEmpchen auf dem Spialfeld gEshen an. Einec davon
leuchtet konstant, es zeigt, walche Figurr Chags 3008 beuggen
méchte {Ausgangsfeld). Das zweite hingagen blinkt und kennzeichnet
g0 das Zielfald.

Unm den Zug auszuflhren, nehmen Sie die Figur vom ausgangsfeld
puf. Daraufhin wird diese LED arldschen und die das Zielfeldee
wird in konstantes Leuchten dbergehen. Setzon Sie die Figur suf
das Zielfeld, wird auch hier die LED erlaschen. Cleichzeitig wird
eine Farbkontrolleuchte auf dar Tastatur arléschen und die zueite
suflguchten: Nun sind Sie am Zug.

Denken Sie daran, dal dle Farbkontrolleuchte in der Tatatur
stets bBlinkt, weénn dar Schachcompulber osm Rechnen lat. Andersharum
Eesagt,. wenn die Farb-LED nicht mehr blinkt, hat der Computer sej-
nen Zug wehrscheinlich schon gefunden.

1.5. Spezialzlige

Zuge. bel denen eine gegnerische Figur geschlagen wird. fih-
ran 5ie aus wie norsale Ziges; Sie nohmen dabel die Feachlagens Fi-
gur einfach vom Brett. Dies kann geschehen, ehe Sie die schlagende
Figur hochheben - oder auch danach.

En-passant-2(ige werden genauzo susgefithre: Der Coaputor wird
Sie auBerdem automatisch daran erinnern, den geschlagensn Bauern
vom Hrett zZu neheen.

Die Rochade wird stete durch den ¢blichen Doppelschritt des
Ronigs eingeleitet. Der Computer wird Sie darasn erinnern. den Turm
tbenfalis umzustellen.

Bauvernumwandlungen werden vom Computer automatisch durchge-
fihrt. Er wird dabei annehmen, daB 5i< den erfclgreichen Bauern in
eine Dame uzmwandeln wollen. Sollte lhnen jedoch ein Tura. L3ufer
oder Epringer besscr in Ihr Konzept passen, alssen Sie diejeniges
rvaste dricken, neban der sich das entsprechends Fipurénsymbol be-
findet. Sie tun dies, nachdem Sie dan Bauern vom Brett gencmmen
haben, jedoch noch bevor Sie die ncue Flgur aufstellen.

Wenn der Computer einen séirer eigenen Bauern auf Ihre Grund-
linle durchgsbracht het, wird er die Fipur, in die er unwvandeln
mochte, durch Aufleuchten der entsprechendén Higuren-LED anzoigen,
sobald Si=s seinen Bauern vom Bretl nahmen. Falls Sie einmal nicht
aufgepsfit haben sollten, welche Fipur dor Computer SUSESHERIE hat,
kénnen Sie diee durch eine Stellungsiberprifung (wie sie im Ab-



schnitl Z_ 4 erkldrt wird) auch nachtri@glich noch hereusfinden. Der
Scnachoomputer wirgd fazt immer eine Dame wihlen, doch kaon ez in
manchen Stellungen durchaus vorkoomen, dal ihm eine andere Flpur
besser =rscheint.

1.6, Bepelwidrige Ziige

Wenn Sie eingn wunerlsubloen Zug machen oder elinle Funktion aus-
gufiikren wersuchen, die nicht mogliceh ist, werden Sie ein Fehler-
5ignal héren und aufierdem sshen, ds@ das “"Error”-Le&mpchen  auf-
leuchtet. Wann  immer das Fehlerzignal ertdnt, helpt dies, dap Sie
irgendetuas falsch geeachz haben und Ihre letrte Eingabe unbeach-
tet gehlishen ist.

Wenn Sie sinen unerlaubten Zug gsmacht haben, kinnen Sie die
betreffende Figur einfach auf ihr Ausgangesfeld zurlckstellen und
2inen anderen  Zug machen. Das Fehlersignal ertént natidrlich auch,
wenn Sie versucht haben, eine Figur des Seghners zu bewsgen. Nehman
Gie dann besser doch eine ven Ihren eigsnen.

Bizuellen, wenn da=z Fehlersignal ertinc, werden Sie viel-
leicht nicht =ofort wissen, was denn falsch gelaufen iat. Untersu-
chen Sie dann sorgfiltig, welche Limochen alle aufleuchten. So
Werden Sie melstens doch rasch nerausfindsn, we der Fehler lag.
Auflerdenm gilt: Menn der Computer mit einem Feld-LER blinkt, bedsau-
tet dies meistens, daf er eine Flgur auf diesem Feld vermift.

Wenn 5lles  nicht* mehr hilft, kinnen Sie auch kurzerhand =ine
nele Bartie bepinnen, dindem SLe "MNew Czma™ dridcken. ..

Hznn 2iner der beiden Gegner {(alse Sie oder Chsss  3008)
Schach bietet, hRlinkt das "Check"-LED, Ein Schachmatt wird durch
g=mellisames Aufleuchter  der “"Check™- und "Mate"- LEDE angezeigt.
Dahei tsilt  elnoes der Farbkontroll@mpechen mit, wer der Verlierer
izt {aker das Jizsen Sie dann sichsr auch schond.

Das "Draw'-Lsmpchen  ist fir Patt und Remis zust@ndig. Der
wamputer erkannt

- Patz {("Draw®” und "Mace'" lsuchten aufl,

- Remiz durch draifache  Stellvngswiederholumg (“"Draw™ uond
"Irel ReEpat.” leuchten) wnd

= Remris nach der S0-Zige-Regel {"Draw" lamchtet allain auf).

Wann =i Remis erreicht  wurde, kann dennoch weitergespislt
warden, was zaigt, daf Ihr Schachcomputer Ihnen manchmal binge sr-
laubt, die ein strenger menschlicher Gegner nie pestatten wirde.

Wenn der Computsr [hrer forschen Spielweisze arlegen 1st, kann
22 VOIEoHmen , da@ er, auch ohne Matt zu sein, einfach aufgibt, um
Thnen dise Mihs des Malblisetzens abzucehman, I'n dissem Falle leuch-



tet da=z “Resign"-Limpohen auf. Dieg wird meistens der Fall s&in,
wern Ihr Materialibergewicht sebr greB ist. Der Cemputer wird hin-
gegun nicht aufgetsn, wenn s=2in eigenes Schachmatt womlttelbar ba-
vorsteht, da er lhnen dann das Vergnlgen doch nicht neheen mochte.
ihn mettzusetzen. Wenn @r sufgégeben hat, kdnnen Sie das Splel 1Ub-
rigens durchaus auch fortsetzeéen, Chess 3008 masht aduch nach der
Farticaufgabs noch weiter biz zum bittaren Endes,

Findet ar selbst hingegen =in zwingendes Matt, wird er das
"Mate"-LEZD auflevchen Iszgen. Dasz  helft nichta anderes. ale dai
Sie lnnerbalb waniger Zige besiegt zein werdsn,

1.8, Neyeg Spiel
Wenn S51e ein neues Spizl beginnen wollen, dricken Sie sinfach

wef dis "New Gama"-Tast& und bringen die Figuren in die Grundstel-
fung. Wie bercsits gesagt, kaan dies zu jadem Zeitpunkt geschehean.

1.9. Splelsctufaen

Thr Bchachkcomputer verfug: het 44 verachiedensn Spielstufen.
An digser Stelle {Uhren Wwlr zunachst 17 davan an - dia tbrigen sr-
klidren wir lhnen in Abschnitt 3.2..

In dan =r=tén 17 Stufen gibt sich Chezs 3008 jewsils dle
nachfalegand angegebane dulrchschnitliche Bedenkzelite:

FTE AATTIAAGATIFEANET R FEFEET FA AL S NAN AT F RN F s A AR FIATFANETI T VEASCT T O N R AT

Spialstufa Antwortzeirn Spigl=tufe ANTWwortseic
Al 1.5 sec. Bl 1 2in.
A2 4.5 zec, B2 1,5 min.
A3 7,% Sac. BI 2.25 min.
fudy 10 =ac, B& 3 min.
AC 18 =a:z. B 3.75 min.
&6 22,5 =sec, EBE 4,5 @in.
AT 30 sec. B? & min.
s 4 gec. Ba 15 min.

T4 FEFLTATALCET S FEAFNELLCALF D F KR E S BRNYIEEE A L33 ¥ Foxr i o ra v rdddne



Falls Ihnen diese Zeiten etwas merkwilrdig vorkommen: Thr
Chess 3008 berechnet sie folgendermafen;

FFFFAIAERRIYTXINIFFRT LA trl:"“‘"l'l'-F*-’f:‘x“:l‘ihil'lﬂx.flxllliitrrtlxtl:i

Zelt Fir &0 Zip=

Al

1 min. B &0 min.

AZ A min. B2 1 5tunde

frhc] 5 min. B3 1,5 Stunden
&4 7 min. B4 2 Btunden
A5 10 min. BS 2.5 Stunden
MG 15 min, B& 3 Stundsn
AT 20 min. g7 4 Stunden
A8 30 min. Ba I3 Stunden

AT T TR P I N AN AN AT I A I FIT T T A SN o A 2 T X T T W & & TExETEITTTFXUT LGRS EEEICETIT T

Durch Drdcken wvon "Leval"™ kiénnen Sie dis verschiedsnen Eplel-
stufen anwdhlen, Der Computer Z=lpt die gerade geltende Spiel-
stufe praktizcharwei=ze mpittels eines Feld-Lampchens auf dem Hrett
an. AuBerdsm erscheint auf dek beiden digltalen bBisplays die
durchschnittliche Zelt pro Zug, die fir die jeweiligs Epielstufe
gilt. S0 wird in Spielstufe a2 auf Jen Diaplays "D:04"™ angereigt:
4 sec. durchschnittliche Antwortzeit pro Zug. Beim Finschalten des
Copputers isl immer Stufs A2 aingslegt,

Die Spielstufen las=en sich ganz leicht durch Aufsetzen eipner
beliebigat Figur auf die Felder mit den entsprechenden Keordinaten
anwdhlen. Nachdem Bie zich 2ine Spieletufs susgasucht haben, wer-
lassen Sie den Spielstufen-Modus durch neuwsrliches Driicken von
"Level", Bavor Sie dies getan haben, nimmt der Computer keins Ziges
an {da.er denkt, Sie seien noch mit den Spielstufan bezchaftige) .

NatQrlizh kénnen Sie jederzeit wihrend des Spieles, wenn Sie
selbst am Zug gind, die Spielstufe neu wihlen,

1.1%. Tongenerator

Gal Lhr Computer Tone wvon sich gibt, wenn Sie s=ine Tasten
dricken, haben Sie =chon bemerkt. Solliten sie jedoch lisber in al-
ler Stille mit dhm =spielen wollen, dricken *Sis bitte auf
"SoundsColor™. [Daan  herrscht ab  zafort eigiges Schweigen seitens
Chess 3008, Durch nochmaliges Dricken dleser Taste kann der Compu-
ter wieder mit Tdnen versehen werden., Dile zweite Funktion dieser
Taste ("Color"] erkldren wir Ihnen spiter,

1.11. Zugverschlige

¥i=lleicht f3llt fhnen in manchen Stellunsen beim besten Wil-
len keln passender Zug ein. Chess 3008 kann Ihnen auf Wunseh weio
terhelfan., Dericken Sie auf "Hint" ("Hinweiz", “"Yorschlag"). Auf
dem EBreit wird mit blinkenden Felderkontrolleuschiten ein Zug ange-

]



zeigt - solange, bBis Sie eina andere Tamte dricken. Zuglaich wird
anf den [Displaye verraten, fir wie gut Chess 3008 diesen Zug halt.
In der Tat sagt Ilhnen der Computer stets denjenigen Zug, den er
fiir den besten (Uberhaupt Iin Jhrer Lage h3lt (ist das nicht nett
van 1hm?y.

Chess 3008 ist 50 konstrulert, dai ér, wihrend S5ie idber ihram
Zug brdten, selbst auch welterdenkt. Dabsel geht er davon aus, daf
Sle den bestmdglichen Zug machen werden (dissen werrit er Ihnen ja
auch auf Hunsch). Und w3z er =selbst auf dissen wiedsr antworten
wirde, dberlegt er =zich eben inzeizchen., Falls Zie danm tatslch-

lich den von ihm erwarteten Zug auf dem Brett ausfihren, antwortet
e meizt sofort.

Es gibt noch'dine 2weite Mbglichkalit, wvon der "Hint"-Taste
Gebrauch zu machen: Wenn Sie darauf dricken, wihrend Ches= 3008
denkt, zeigt eor Thnen, welchen Zug er —u diesem Auvgenblick Fir gen
bestéan hdlt. Sle kénnen dann dassalbe tun wie er zuvor: Sich schon
@al eine Antwort ausdenken, die Sie auf dissen Zyg geben wirden.
Digse "Hint"-Funktion bleibt dbrigens fest eingeschaltet; Sie kon-
nen den Denkvorgang von Chess 200B alsc Uber plle Zilege @iner Par-
tie verfolgen. Hollen 21e die "Hint"-Funktion beenden, dricken Sie
ainfach zweimal auf "Leval™, wdhrend der Computer denkt.

1.12. Stellungsspeicher

Menn Sie ein Spiel unterbrechen mizsen {uwie schadel), kdnnen
Sie m= doch im Ceddchtnis sufbewshren - ihrem eigenen cder dem des
Computers, was wahl dar einfacasre Heg igat: Schalten Sis das Ceriat
nicht aus ("0ff"™), sondern auf “Save". Chess 3008 perkt sich dann
dig aktuelle Spislsitusation, wobsl er freundlicherwsise nur ein
Minimum an Strom varbraucht. Spdter kdnnen Sie ihn wisder ein-
schalten und die Partie fortsetzen. Die "Save"-Schzltung milssen
Eie auch bLenitzen, wenn Sie selbeprogrammierte Erdffnungezige im
Computergedachtnis aufbswahren mbchten. (Siehe Abschnitt 3.5.).



TEIL ZWEI: SPEZIALFUNKTIGNEN

2.1. Seitenwechsel

Jedesmal , wenn  Sie auf  "Maovs'" dricken, wird der Cosputer
einen Zug machen und dann acf Ihren Antwortzug warten. Sa kénnen
Sie mit ihm die Seiten wechseln. Wenn 512 aus lauter Hegquemlich-
keit dauernd ernsut guf “Move" dricken, wird er die ganze Partie
ohne Ihre geschatzie Mitwirkung bis zu Ende spiglen.

Falls Sie= eine nedae Partie mit Schwarz spielen wollen, driik-
ken Zie gleich am Anfang auf "Move". Chess 3008 dreht danp das
Zrett herum {nicht wirklich. =sondern nur in seinem Conputerge-
hirn}, Jdbernimml die weiffen Figuren und spielt mit ihren suf Sie
zu. Sie milzszen alma die schwarzen Filsurean zuver auf lhrer Seite
aufbauan. Dles ist insofern sebhr praktisch, zlg 2ie immer noch die
hersusziehkbare Schublade miz den Displays und den Tasten richtis
harum wor sich haben.

2.2. Zugs zurucknehmen

Wenn Sie aine Figur hochheben, um in demselben Moment festzu-
stelisn, dafl der geplante Zug nicht ganz das Wahre izt, kénnen Sis
ste unbeschadet wleder zuriickstellen., Chess 2002 nimpt npichte
krumm, er 138t das LED, dag bereits zufgeleuchret hatte, wisder
eridschan und wvergipt die angelepenheit, Sie k&nnel oun =einen an-
deren Zug machan.

SEelbhst wenn Sie einen Zug schon Kemplett durchesfihrt hatten
und Chess 2008 bsreits am Denken ist, kinnen Sie Fehler wiedersur-
machen: Pricken Sie auf die "Take Back"-Taste und der Computer
wird sofort mit Nachdenken aufhédren und dafir anzeigen, welche Fi-
gur Sie als letzte bewegt hatten. Hehen Sie sie hoch, leuchtet das
Feld auf, woher sie gekommen war. Stellen Sie s=is dorthin zurdek
und die Sache iet erledigt, Falle der letzte Zug ein Schlagzug ga-
Wesan war, sollten Sie 2o naltt sein, Ihrem Computer die geschla-
gene Flpur wiederzugeben. Er wird Sie daran auch erinnern, indem
er das bhetreffende Feld und =in LEmpchen mit der Figurenart auf-
l=zuchten 1lapt.

Fehlar lassen sich scgar wieder gutmachen, wenn Chess 3008
berzite gezcgan hat: Driicken Sie "Take Back" und nenmen Sie den
letzten Computerzug =Euridck. Dann nocheinmal "Taks Back'™ und Lo-
schen des vorangegangenen eigsnen Zuges. Dieses konnen Sie ziem-
lich lange trelben: Chess 3008 erlaubt IThnaen die Ricknshme wvon
nlcht weniger z1s €0 Zigon Jeder Seite. Wenn Ihnen also wihrend
giner Partle pldtzlich ednfdllt, dai ein Zug ziemlich am anfang
flr spitere Probleme verantwortlich sein kE&nnts: Bitte=chdn, gehen
Gis sEurdclk.

10



2.3. Abbrechen car Suche

kHenn &= Ihnen zu lange dauert, bis Chess 3008 seinen Zug
macht, kénnén Sie séinen Denkvorgang duch jederzeir unterbrachen.
oricken Sie die "Hove"-Tzste und augehblicklich wird Chez= 3008
denjenigen Z2ug ausapiclen, den er big =u diezem FHoment fir den be-
sten h3lt. Es izt Ratirlickh auch derjenize, den &r zuvor nach Ba-
citipgen von "Hint™ geceigt hat.

2.4, Btellunssibarpriofung

Wann L[hoen dia "Stellung suf das Bratt unglicklicherwvaliszs ain-
mal durchainzndergeratsn iat (z.B.. wenn Figuren umg=fallen s=ind),
k&nnan 5ia& Cheas 3008 pitten. Ihaen zu Zeigen, welche Figur uohin
gehort. Dezu dricksn Sie nacheinander auf Jie sechs Fipurensyabol-
tastan. Jede wvon fhnen eantapricht einer Figuranart (KUnig, Dame,
Turm, Liufear, Springsr und Bsusr). Dar Cosputer sagt Thas&n dann,
Wo diese Figuren hifgehiren, indem er auf des Brectc LEDs aufleuch-
tén laBt. Dabsi bédeutaet ein konstant brennerdes Lispchen, dal
dorthin eine weife Figur gehirt. whhréend blinkénds LEDs signasli-
gieren, daf zine schwarze Flgur auf dem entsprechendsn Feld zu-
hause iat, GCleichzeicig lauchtet die Hentrollamps neban der Figu-
renayrboltaste und hélt 20 fesc, um wealche Flgurenart es sich han-
delt. Driucken 5S5ie die Fipurensyeboaltagte nocheinmal, arloschen
alle Limpchen.

B>
1,3

- Stellungen_singsbon

Benn Sis Jdle "Enter Poaition™-Thaets dricken, geht Ihr Chess
200& in den StellungEsicpabamodu=s. bDlesan bensdcvigen Zie, um belie-
bigz Pomitiansn  auf dem Bratt einzugeben oder Stellungen, die
gchon errelcht werden sind, Tu vardndern. Da dies unter Umstindan
eln kompliniertes Kapitel sein Fann, folgen Sié unseren Anusisun-
g45n birtte hassnderszs aufserkesn:

Im "Enter Posltion™-Modus geschileht dasselbs wie untar 2.4,
beschrieban, nur Jdaf die Figurensymboeltesten jetzt blinken, um an-
Suzeigen, da? Sle belp Eingeben einer Filpurenart sind.

Wenn Sie eine Figur entfernen wollen (vielleicht um das Mate-
rialgleichgevwicht viederherzustellen,..), nehmen Sie gié cinfach
ik "Enter Pesition”-Moduz der entsprechdénden Flgursnarct vom Brett,
Auf diesge UWeise kiénnten Sie ip Crunds das ganze Bretc abriumen
{doch daftur glboc «s einen aleganteren Weg, davon Epitar),

S¢ll eine Figur von einem Feld ouf =in snderes umgestellt
warden, stellen Sie sle einfach (immer noch Ilm "Enter Position"-
Modus) wvem alten auf das neue, gewungchte F=ld. Dabei sollien Sie
zWwizschendrin kelne anderen Felder oder Tasten beridhren. Scellan
Sle die Figur bitte auch stets ordentiich auf die Felcalrce. Figu-
rén, die Sié umstellen, erkennt der Computer stets als diejenigen,
daren Figurénsymool-LED garadé blinkt. Sie kénnen alsc aus einem
Bavern kelnen Liufor machen ebc.



UYm da=z gu erreichen, mUssen Sie anders vorgehen: Entfernen
Zig z.&. einen Bauern, indam Sie zunfchsrt “"Enter Poziticon” sowils
di& Bauern-Fipgureénsymboltasté driicken (sle blinkt) und dann dile
Figur vom Breti aehmen. MNun dricken Sie die Figurensymboltaste fur
"LEufer" und stellen einen Liufer auf das Feld, wo zuvor der Bauer
war = oder ein belishiges anderes.

Hollen Sie hoch welter gehen und z2us einem weilen Bausrn
elnen s=chwarzen LEufer machen? Dazu beocbachten Sie die Farbkon-
trolldnpchen im "Enter Poepition“-Modue: Sis =ehen, dap die twuw auf
das Brett gebrachten Figuren jedesmal von derjenigen Farbe sind,
die gerade angezelgt wird, Dies wiederum 1E53t sieh dndern durchn
bPricken von "SoundSColor™. Hum heaben Sle die zpelite Funktion die-
ser Taste kennengelernt: Im "Enter Posictlon™-Moduys bBostioet sie
di@ Farbe der Figuren, die avfgestellt werden. Welche Farbe die
neue Figur hat, 1At sich (daz wiszen Sle schon) auch daran able-
een, dap fir waife Fipuren da= Feld, auf dz=m mie stehen, konstant
aufleuchest, wihrend ez bei schwarzen ... 7

Bo, nun haben Sie a8 geschafift, Figuren zu ldentifizieren
[Stel lungsiiberprifung), zu entfernen und beliebig zu wvarandern.
Zumpierlel beadtigen Sie noch: Erztens eine MSglichkeit, das Brett
raseh und grundlich von allen Figuren freizumschen und zueltens
einen Weg, die Farbe zu beetlmmen, die nach Ihrar Stellungseingabe
am Zug ==in soll,

Das Bratt leeren Sia auf folsende Heiss: Sle entfernen alle
Figuren und. dridcken nacn "Enter Position™ ouf die Taste "Li-
brary/Clear Board". Dabei bedienen Sie sich nwr der zweiten Funk-
tion, die mit diezer Taste angswihilt werden Kann; wes es mit “Li-
brary® auf sich hat, werden Sie spiter lernen.

Paz Brett diat nun  auch fir den domputer leer und Sle konnen
Flguren wi= beschrieben aufstellen. Bevor Sie damit fertig sind,
driicken Sie ein letztes Mal auf “"Sound /Color™: Sis sehen, wis die
Farbkoncrolliopechen bei  jedem Druck a2yl diese Taste wechseluesise
aufleuchten., Disjenige Farbe, die aufleuchtet, wenn 5ie den “"Enter
Fosition"-Modus vérlazsen, 18T auch am Zug! S0 Kénnen Sie so0gar
whhrend der Partie =ing Farbe zwel IZ0ge nachelnoander ausfihren
lasgen: In den "Enter Position'-HModus gehen, Farbe wechs=s=ln mit
"Sound/Color', den Modus durch erneutes "Enter Posltion™ beanden,
farcig.

Wenn Sie erst einmal (oung haben, werden Sie sogar den “Enter
Pogdtion"-Modus nicht mebhr dadurch verlassen, daf Sie diese Taste
@in zweites Mal dricken. Sie werden vielmehr dbergangsleos z.B, mit
"I egval” oder ailner anderan Funktionstaste fortfahren - Chezs 3008
verstent auch das. ta

Etellungen kénnen Sia ismer verdndern, wenn Sie gersds am Zug
gind. Di= wan [hnen errichteten Stellungen missen jedoch Jlegal
gein, d.h., Sie dUrfen nicht sich selbst zwei Kénige 2ubilligen,
einén solehen ing Schach stellenh oder Bauern auf der ersten Reihe
plagieren. in solchen Fillen werden Sie Arger mit Ihrem Schachecom-
puter bekommen, Die "Error'-Lamps kennen Sie ja schon. ..
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2.6. Mulici Move

Wenn Sis  die "Multi Move™-Tamte dricken, verfillt Ihr Compu-
ter in véllige Pesslivitit und erlaubt Thnen, 20ge einzugeben, ohne
selbst dazwischenzufunken. Sie kénnen alzo mit einem Freund auf
cdem Breit Ihres Cheszs 3008 spielen, und der Computer wird ledig-
lich darauf achten, daf von beiden Seiten legale Zige gemacht wer-
den. Auf Verlangen wird er jedoch immer noch mit Zugvarschlieen
dignen und auf Schechgebote und Gemis durch dreifache Stellungg-

wiedérholung oder die 50-Zug-Regel achten. Auch laufen szeine Unren
mit.

Sle kinnen diesen Modus dazu veruenden, baliebige Zugfolgen
einzugeban. Oft ist e= sogear einfacher, eine Stellung in der Er-
Gffnung Uber "Multi"Meve'" herbeglizufilhren als sie {iber "Enter Posi-
Eion™ slnzugeban.
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TEIL_BREI: FilR FORTGESCHRITTENE

2.1. Spislstufen
Ihr Compulber hat - wis gesagt - 44 verschiedene Spielstufen,
die iiber die elngebacten Schachuhren gesteuert werden.

s erzten 17 davon sind Ihnen berelts bekannt., ZusHt=lich =u
diesen Spi=lstufen 41 bi= A5 und Bi bi= L Elbt ms die Spezialstu-
fen C2 hi=s C& und DI bis DA,

Im modernen Schach hat es sich ninlich eingebirgert, eine fa-
gte Zeit [(ir die ganze FMartie zu vereinbaren (Blitz- und Schoell-

schach). Ihr (hess 3008 beherrscht such das. &r  spialt auf den
Stufen €1 bis ¢8 und Di bis DA exakt

“T#ilttlir=;iilttierItti1t:t:t:r::]rtn{j:;:::r:::vhttititt::n:jrx

Ein ganzea Spi=l in

Stufe Etufe

[k | 1 min. bi 40 min.

Lz 3 min. oz 1 =tunden
23 5 min. n3 1.5 Stunden
G 7 omin. Crsy 2 Stunden
5 10 min. D& 2.5 Stunden
Ch 15 mim. D& 3 Stunden
o7 20 min. o7 4 Stunden
oe 30 min. Da 19 Stunden

IFEfixtiit'T"TTF?lﬂ*litlttl¥¥II¥F¥JtJItit*::rzr;;tjrj::::tzt;;r¢+

Auf allen Splelstufen richtet sich der Compuler ein feithud-
get ein, das er stets kontrelliert. Dabei billigt =r sich  in
schilerligen Stellungsn mehr Zeit zu als in dberschaubaren. Insge-
semi gesehen  richiet er sich jedoch sskundengenau nach den vorge-
gebenen Gesamlzeiten. Wenn er  in der Eraffaungsphase dank seiner
umfaﬂgPEiChEﬂ Biblisthek Zait ﬂinEEEFErt h=t, Eann er dafir =pitar
lénger nachdenken. Mach #0 Zigen Findet in den Stufen Al bis A8
und B bls BB eine Zeitkontrolle statt: eine weitere gibt o8 dann
nach j= 20 2Zigen. So fihrt der Computer =z.B. suf SHtufe B4 40 Zige
innerhalt von 2 Stunden aus, dansch damn 20 Zilge if einer Stunde

(mit immer neuen Zeltkentroller nach 20 Zigen) bis zum Ende der
Partie.

auf den Stufen C1 bis DE wird die gesamte Partie in der wor-
g=gebenen Zeit gespielt, egal wievielas Zige gemacht werden. Die
beiden Uhran: =zelgen wihrend der Spiglgtufensingabe und des npnach-
folgenden Spileles die fir beide Seiten gliltige Gesamtzeit an, Der
Coamputer libarwacht dabei IThre Zeiteinteilung nicht. Wenn Sie idbar-
schrelten, missen Sie dies lediglich mit ihrem eigenen Gewlssan
vereinbaren.

Die S5tufen E1l bis EB eind Trainingsstufen. W=apn eine won ih-
nen elngelegt ist, bleibt die Buchtiefe auf scoviele Halbzige be-
graenzt, wle die Stufe als Ziffer enthilt. Z.8. sucht Ihr Chess
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200& suf Stufe E4 nur vier Haibzilize zief, dann bricht =r ab.
Dinge, die ar bei uweitérem Suchen finden wirde (vielleicht sogar
=in Matt) bleiben unentdeckt. So wird =aine Spislstltrke nwtirlich
abgeschwickt, was sich dazu eignet, schulcheren menschlichen Geg-
nert hin ovnd wistar such zu einex Erfeolgserlebniz =u werkelfen.
Dle schwdchste Stufe ist E1.

Durch allmshliches Steipern der Suchtiefe mit wachzender
Splelpraxiz kénnen Anfanger die Leistung ihresz Computers den eige-
nen anpsssen,

Dadurch, dag die Suchtiefe in dan Traininezstuf=n besrenzt
ige, wird auck das Yeiterdenbsn des Conputers in Lhrer Badenkzait
Eagrenzt - &aln Faktor, der normaleruslse die Spielstirke de=
Garitez sbenfall=z erhiht.

Dig Stufe F1 dst so gingerlchtet, dal der Computer axakt die-
salbe Zelt verbraucht wie Sie. Zeitkontrollsen im dblichen Sinne
antfallen, dae Marschtempo wird nur won Ihnen bestimmt: The
Schacheomputer dividiert bei jeden ~ug die incgeszant wvon  Ihnen
bandtigte Zeit durch die Zahl Jder bereits gsmacht2n 2lge und raumc
sich selbst (iesa Zeit als Durchs=chnitsgwert ein. ISt er nicht
perfaekt?

Moch originsiler ist die Stufe F2: Siz funkzionlert gleich
wig F1, der Coopuler billiegt =ich Jedoch nur die HElfte Thres
Zeitverbrauchses zu. Gut geeignet, wann Sie zur Ungeduld neigen. ..

Stufe F3 ist die Analysescufe. Wann =ie eingeschaltet isL,
carechrnél der Computer selnen Zug solange, big er ein zwingendes
Matt findet ader nlt  "Move" zum  Zishen veraalaft wird . E=z kann
auch in dieser Stufs passieren, dal er sofort zieht, etwa, wenn e=
nur einén elnzigen moglichen Zug gibt oder er pus der Zrdéffnungs-
bibticthek =splelen kann, Im allgemeinen eignat =ich F3 aehr gut
fdr Fernschachspieler, dle dun Computer geérn tagelang denken lasm-
Sén.

Stufe [4 ist die Mattsuchstufe. Der Computer versucht
zundchst, ein Matt in ainem Zug =u finden, dann in zZwel, drei,
viar =t¢.

YWann er ein Zwingesndes Mati gefunden hat, wird er den erssen
Zug, der den Segrer mattsetzl, auf dem Brett anzeigen und =afert
nach esiner 2zwsiten Miglichkeil zZum Mattesetzen suchen. Findet er
eine zolche, wird er sie anstelle der srsten anzelgen. Falls diese
Nebenldsungen Sie nicht interessieren, kdnnen Sie die Suche abbre-
chen und weiterspislen. Wenn der Computer Jjedoch elnmal alle mog-
tichaen LOsungan =z.B. sines Mattproblems angezoigt hat, blelbt er
b2l der 1letztsn stehen. 3Sie Kinnen einen Geganzug eingaben und
Chess 3008 wird Thnen die Mattsetzung vorfihren. Er vermag bis 2u
Matt in 12 lésen, das allerdings Ekann reéecht lange Lésungsseiten
erfordern,

Wenn Sie wihrend elpes Spleles die Spielstufe wechsselpn, wer-
den die beiden eingebzuten Schachuhren autemstisch zurllekgestelle.
In den Stufen €i biz D8 und F2/F2 werden die Uhrn aui Null ge-
sea&llt. In den Spleletufen Al bis BB werden sie auf die durch-
schnittliche Zeit pro Zug, multipliziert mit der bereits gesplel-
ten Zahl wvon Zigen. gestelic. In sinem Turnier, wo Sie zwel Stun-
den FGr &0 Zuge und eine halbe Stunde fir den Rest der Partie ha-
ban, 3ollten Sie suf Stufe B4 beginnen und nach 20 Zilgen srneut B4
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einschalten. Dar Conputer wird so die Splelstufe nicht verdndern,
jedoch die Uhren suriickstellen und sich sa wverhalten, als hitten
beide Spieler genau eine Stunde fOr dis ersten 20 fuze verbraucht
- gleich, wieviel Zeldt tasichlich verbraucht wurde. Wenn Sie hin-
gegen Stufe A5 eipschalten, wird der Computer annehmen, beide
Spieler h&ttsn 10 Minuten fir die eraten 20 Zige verbraucht. O
wirde den Rest der Partis dann mit 15 Sekunden pro Zug spielen

2.3. Zpielstils

Ale erster Schachcomputer fherhawpl bietet ihemen  [he Chess
Jngg vier verschiedens Splelstile. Sie kdnnen mitlels der Falder
der h-Linle des Schachbrettes wihlen zZwlschen vier Spilelstilen:

= Dem normelen Spieslstil: DazZu sktivieren His im “Level™-Mo-
dug zusdtzlich =zur gewlnazchten Spilelstufe die Felder hi oder hS
it siner Figur.

~ Dem sggressiven Spielstil ("Leave]l" und h2 coder her. Im Bis-
play erscheint "Agsr".

- Dem “verzweifelten” Spielstil (Cheszs 2008 kennzeichnet ihn
im Cisplay mit "Desp", was fir "desperate™ steht). Dazu mud hE
od=r h¥ gewdhlt werden. Der Computer beginnt meist aipe wilde At-
tacke auf IThre Kinigsstellung.

= Und dem positionellen Splelstil {ha oder h8), der normaler-
weize Computern gar nicht zugetraul wird,

So bestsht Thr Chess 3008 im Grunde genommen suz vier var-
schledenen Computern In einem. Eine wEllig reue Dinension des Con-
puterschachs wird eréffnet und Ihnen bistes zich dia einzigartige
Miglichkeit, Ihre schechlichen Fihigksiten an wverschisdenen  Twoen
Von Gegnern  zu erproben.  Sie kdnnen den Spdelstill des Computers
auch mitten wihrend einer Partile verd@ndern. Dis Wahl des Spielsti-
les beslnflufEt =owohl di=z Auswahl der Ziige aus dar Eroffrungsbl-
bliothek als auch die Art des Voreshens im Mlrrel=piel; das End-
ceplel hinesgen bleibt davon unberiihrt.

Ihr Computer verfiat ferner liber zuel verschiedene Erofnungs-
stlle. Sie konnen zwischen den Standarderaffnungen (hil-ha) und den
zelteneren Variznten (h3-h8) uwiklen. Chess 2008 begilyre eine
auelerordentliche grofe Erdffnungsbiblicthsk mit mehr als 6000
Halbzlgen. Pie meiaten der darin gespelcherten VYerianten =ind
standarderdffnungen, di= Bibliothek enthilt jedoch auch eine erofe
Anzahl von Uberraschungs- und Esltensn Zdgen. Wenn Sie sich selbst
fir eine Standarderdffnung entschieden haben, welden Sie =oichen
naturlich seltensr begegnen. Umgekehrt kann der Computer, Wenn
selteng Erdffnungsvarianten gewdhlt wverden, mitunter mit  ainem
dberraschenden Zug aufvarten.

Pirext nach dem Eingchelten von Chesz 3008 ist der normale
Spielstl] aktiviert und die normalen Erdffnungen werden bevorzugt.
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3.2. Sughtiefg

Wihrend Sie mit Ihrem Chess 3008 spielen, kann es fir Sie in-
wergggent sein, =zu erfahren, wisviels HalSziige Ihr Computer var-
ausdenkt. Die Suchtiefe hingt von der Spielstufe {nsofern ab, als
der Computer in hiheren Spielstufen {alsc bel lingeren Antwortzei-
ten) ciefer 8uchen kann als in den nisdrigen Scufen. In den Trai-
ningsstufaen i3t, wie Siz ja wissen, die Suchtiefe ohnehin be-
ETent .

Wenn Sie  nuen wihrend der Bedenkphase deos Computers auf “Le-
vel™ dricken, wird die augenblicklich erreichte Suchtiefe in den
digitselen Displays in Halbzilgen sngezeigt. Rine "4" hiar bedeutet
also, daP das Serdt moeentan vier Halbzilge weit vorasusdenkt. In
der Mattsuchstufe (F4) gibt der Computer die anzahl der Zige an,
in denen er versucht, ein Matt zu finden.

Die digitalen Displays geben auPerdem dariiber Auskunft, wel-
chen Zug der Computer gersde analysiert. Sie wissen also zu ieden
Zeitpunkt, was. er gerade tut. Die nochwalige Betatigung ven "Le-
vel” unterbricht diese Inforgationen wieder,

3.2, Hauptvariante und Stellungsbewertung

Die Betitigung von “Hint” zeigt lhnen, welchen Zug der Compu-~
rer als nichsten srwartet (slehe Abschnitt 1.11.) Wenn Sie jedoch
"Hint" ein zweltes Mal Letltigen, wird Chessz 3008 denisnigen Tug
anzeigen, den &r als Antuort suf den seinen ven Thnen ervartet.
Sle kinnen durch weiteres Ordcksn ven "Hint" die gesamte Hauptva-
riante (also dle Folge der besten 2ige nach Meinung dea Computars)
biz 2u =echs Halbziigen tief sbrufen. Die Hauptvariante ist in je-
dem Falle abrufber, also sowohl in der Bedenk- als avch dei Warte-
rhase des Cowputers. Wieviele Zige sie bereits enth&lt, hingt na-
tilrlich davon ab, wielange Chess 3008 schon daran gerechne: hat:
Nach hurzen Bedenkzelten ist sie u.U. nur ein, zwei Zige lang. Die
Linge der Hauptvariante ist nicht mit der erreichten Suchtiefs
identisch!

Die digitalen [Mgplays geben Ihnen auflerdem Aufschluf dar-
iber, wie der Computer die Jeweillge Stellung einschitzr, und wia
lange &r bereits daran eerechnet hat. Die Stellungebevwertung wird
als Zahl sngegeben, wobel eln Bauer 100 Punkte uwert ist. Elne po-
zitive Zahl zeigt, da@ der Computer im Vorteil ist, eine negative,
dafl Sie vorn liegen. Eine Angabe van z.B. -25 heiBt dabei. dafl Sie
atwa einen Viertelbauern Versprung habéen.

"Hint" schaltet bei nochmaliger Betstigung diese Funktiaon
wieder aus.

3.4. Splelwjederholung

Wenn Sie einmal eine tolle Partie gegen lhren Chess 3008 Be-
epialt hzben, michten Zle diese vielleicht spater aufechreibzn
oder ganz einfach noch einmal nachepielen, um die intereszantesten
Stellen ernsut zu studlieren. Die Funktion "Spielwiederholung” Ec-
stattet Ihnen all dies.



Un eine Parcie nochelnmal zu soizlen, stallen 5is die Fisuren
in die Grundstelluang und dricken suf "Repiay"™ (nicht auf "HNew
Fame"}). So Wird der Computer in einen Spezialmodus versetat. Un-
verziiglich zeigt er Ihnen das erste Feid, von dem &us geZogen
wurde, an, und die Digital-Displays verkindan scwohl die Zuegnummsr
als such die alphanumsrische Notation J=s Zyges {(=.H. =2-=245). HWenn
Sie die Partie nachzpislen wollen, brauchen Sie lediglich den auf
dem Brett angszeigten Zigen z2u folgen. MNach jedem Zug, den Sie
ausgefihrt haben, wird der darauf folgends angezeigt. Anstelle die
Ziige nachzusplelsn, kinnen Sie sle abser aveh s#infach {ohne Figuren
auf das Brett zu stellen) zuf den Displays wverfolgsn, wo =is einer
nach dem anderen nach wiederholtem Drdcken wvon "Move" angezeigt
werden., Dies ist fir ihre Miederschrift ausreichend; die Anzeige
geht gutreulich vem Anfang blz zum Ende ainer Partie,

Falls sie jedoch worher schon genug haben |, zdnnen Zie den
"Replay"-Modue auf dreierisi Weise werlassen. Wenn Sie die “Re-
play"=-Taste nacheinmal driclken, wverliGt Chess 3008 dissen Modes
wisder upd  kehrt zur  wrepringlichen Stellunzg suridck -j=nsr, die
auf dem EBrett stand, als die "Replay"-Taste gedricki wurde.

Henn Sie die "Take Back"-Taste dricken, verlift der Computer
den "Beplayv"-Modus mitten in d3r nachgespizlten Partie ohne die
Brettstellung 2y versndern. Das  ist hilfreich, wenr Sie ab einer
Fozltlion, die Sie interesziert, fortsetzen wollen. Und =chiieflich
gibt =5 ja2 noch die "New Game"-Taste, Jdie Sie an den Anfspg einer
villip naugen Partie varssTtzt.

Dz= Gedi3chtni= won Chess 3008 ist ein wenig begrenet: Er
merst =ich nur die letzten &0 Ziga (- 120 Halbzdge) . Wenn Sis alsao
eine l3ngere Partie aufschreiben wellan, mdzszen Sie den "HRaplay'-
Modus spidtestens nach B0 Zizen einmel =zwischenschalten und den er-
aten Teil des Spieles notieren - und dies wisderholen, wenn wei-
terg &0 Zige verstrichen gind. Baachten S5ie dabei, dal der Compil-
ter, wenn der "Enter Pasition”-Modus swischendurch beputzrc wird,
alle davar stattgefundenen Zldge Bus seinesm Speicher idzcht. Das
hat Vartelle: WHenn Sie ndnlich wshrend siner Partie 2ine sehr in-
tereszante Stellung erreichen, markieren S2ie £is wainfach durch
zusimaliges Drlcken von "Znter Pogicion™. Wenn Sie die Partie =pa-
ter heandet haben und die peireffende Stelle wisderfincen wollen,
brauchen 3ie nur noch ""Replsy™ und "Taxe Back™ zu dricken und dia
Figuren mithilfe der Positiens-Tasven bzw., -Limechen aufzubauan
isighe unter 2.4.1,

3.5. Programeisroarse Eroffnungsbiblicthek

IThy Camputer hat eing grofe Erdfinungshiblicothek, die mehr
als 14930 Vardianten mit insgesamt 5000 Halbzieen be=inhaltet. Falls
Ihnen das jedoch noch nicht ausreicht, bietet Thnen Chess 30048
eine Mbglichkeit, dber die nur wenlge Gargte wverfissn:; Sis Rénnen
Wwziters Erdffnungselige dazuprograamieren und sich so eine Erdff-
nungsbibliothek nach Wunsch anliegen. Bis zu 240 Halbziige kdnnen
darin gezpelchert warden, wobei sogar nur alle diesjenigen Ziige
z&hlen, die sich wvoneinander unterscheiden, gleichs Zugfole=sn war-
den stets hur einfach gezidhlt.
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Ihre eigene Erérfrnungstibliothek =y pragrenmiceren, ist denle-
bar einfach, Bel Chess 3008 ist e= nicht ndtig, =ich duarch sechs
HZeiten einer Kowpliziserten anleitung durchzuackern, um eisene Zige
einzuprogrammizran. Si= brauchen dazu namlich our glne einziss Ta-
Stz

Wie imm=r beginnen Sie Ihre Partis mit “"New Game". Dann spile-
lsn 5le dig Varlante, die Sie programeicren mdchten, einfach inm
"Multi Move'-Modus  durch, Lulschandurch  kiinnen Sle gern  '"Take
dack” werushden oder den Campuber nach vorubergehsndem Verlassen
von "Multi  Move" einsn Zug berwechnen las=an, Wenn der letzte Zug
Ihrer Variante erreicht ist, dricken Sie zinfach auf "Library".

Daz war's. Nie Variante isr gzspaichert .

Natdrlich k8nonen Sie disz "Library"-Funktlon auch anwsnden,
wenn Sie mitten in einer Partie gesen den tokputer 2ine interes-
sante Zugfolgs speichern wollen:; Einfach "Library" dricken und sie
st abgampeichert, WNenn die Speicharkapazitit von 240 Halbzigen
erreicht ist, wird Chass 2008 =in Fehlersignal mebern. Das bedeutar
dann, del nur der Anfang der Variante gespelichert Uerden konhnte.
Dae Fehlersignal ertdnt auch, wenn die Lange der variante 50 ganze
Zipe Lbermchreitet.

Henn der Computer Zige ausfihrt, wird er nach dem Zufalls-
prinzip =ntweder Zige aus der eigenen Erdffnungebihliothek zplelen
dder auf Thre einprogrammierten murickgreifen. Sie kinnen 1hna je-
doch auch varaniassen, bestimmben Yarianten Vorrang zu geben, Wann
3le 2.B. den Zug 1.f2-f4 (Birds Eréffnung} in den Computer elnga-
ben, wird diese Eréffnung hdufiger gespielt als ef normalerws:ss
dar Fall wire, Dabei splelt die Reinenfolees, in der Sie Varianten
einuebsn, dic entecheidends Roile: Die zuerst eingessbenen werden
am hiufigezen gespislt.

Iugumstellungen werdsn von Chess 3008 erksont . Mann z:B. eins
Yarlante mit 1 .ei2% 2.74. .. b=ginns und spiter in einer Partie
Wwird 1.fa=5 Z.ad4. ... gespielt, kamn dger Copputear ausz der Ersff-
nungshiblicthek spielen,

Der Inhalt Ihrer selbstprogrammierten Eraffnungsblblicthek
bleibt arhalten, solange Sia den Compuiar nur mit "Save™ ausschal-
ten, So0ll die pesamte elgens Eraffnungsbibliotnek s=lsscht warden,
benutzen Sie die "Off“-3tellung  des Hauptachzlters. Méchten Sig.
dafi der Computer villieg chne Erbffnungsbiblischek spielt, driicken
Zile zu ESpielbeginn zusiral azuf "Enter Pozition", ethe Sie den er-
Bten Zug machen. Dann mu3 Chess 3008 alle seips Lige berachinen.

.6, Uber den Compuier

Alle Schacheomputer anaiyvzieren Stellungen dergestalt, dap
gim eine begrenzte Anzahl vaon Zlgen vorauzhiicken urd die =ich 2=
gebendan Steilungen bBewertsn, Der Canputer wshlt dann den Zug mit
der fir ihn an Einatigsten ausfallenden Stellungsbewartung aus,
wabel er annimmt, dag day Czgner die fir ihn Lesrmiglichen Zige
ausfihrt.
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Abgemshen von der Vielfalt seiner Bedienungsmiglichkeiten
{deren Chees 3008 mehr hat als die sllerm&isten anderen Schachcom-
puter), enthdlt Ihr Computer such eines der besten und auspgeklii-
geltsten Programme, die je geschrieben wurdsn,

In @iner typiachen Mittelspielstellungz anzlvsiert Chese 3008
rund S0¢ Etellungen pro Sekunde.

Ein guter Schachcomputer muf  auch sehr viel wvom Schach ver-
gtehen. Ihr Computer welf eine Menge iber Figurenentwicklung, Zen-
trunskontralle, Eonlesengriffe, Konigesicherhelit, dauaernstrukty-
ren, Zentrumsbauvern, Offense Turmlinien etc. ete. Er kann auf die
50-Zug-kRegel achten und ein =olches Remis vermeidean, eberso wie
unentschledene Spielausgdnge aufgrund wan Dausrszchach oder dreifa-
cher stellungswiederholung. Auch ist er einer der wenigen Compu-
ter, die mit Kdnig, Springer und Liufer gegen Konig stets mattsot-
Zen kdnoen.

Wenn $ie  mehr dber Computerschach lernen mdchien, empfehlen
wir Ihnen die Mitgliedschaft in einer der Computerschachzesell-
sthaften, die es 1n wvielen Lindern gilbt (so in Deutzchland, den
Miederlanden und Skandinavien).

Und oun winschen wir Ihnen vizal Spafld mit Ihrem Chess 50030
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FENLER UNG_IHRE_MLCLICUHEN URZAcHEN

Has ist los, wenn nan den Computer einschaltet und as passiert gar
nichtse?

Miglicherweica izt Jdie Srriaversorgung nicht in Ordnung. Uberpri-
fen Zie doas Hetitell: Ist dar Stecker richsig aingesispesins

Der Computer hat funktioniért, doch pl&tzlich hort er auf
Hsb=n Zie versalwntlich 218 Rer=lasitung petréanns?

Mit meinem Computer stimmt etwas nicht

Menn Sie  Tapren CHagy 2008 aus- und gofrr=  wiedur sinechalten,
fubhrt er <inen Selbstcest durch. Henn a11id3° in Ordrung izt, leauch-
rén <die Breet LEDe alles  zuglelch bups anf, Wenh diss geschieht,
izt das CGarat in Ordnung. Son=r solltan S04 @f Zur Rasaracus Ea-
[T

Die "Error™-LED leuchtet suf, scbald ich einen Zug eingebe.
dglicharuaise staht wlng Flger nichs altedp sul threa Feld, sodafs
Cheuz D003 eins Kerraktur aruesrist.

Chess 2008 antwortet nicht, wenn ich efinen Zug eingebe
Vislicicht haben Sle 26n "lLavel™-#cdus noch nilcht wisder ausge
W AT L? Ta Jiaxdn Falle “Level™ ncctmele Jdudelian,

Er macht keine Zige

WRAo aul  dan Fald elee LED suflsuchzel, hat er Eereizz gezcwen.
Sollrs jedsih A4 Farblonbrolicuck=e Slidken. -jeankt Chaz= 2008
Pl

Wie stelle fch den Schachcomputer zuriick in die Grundstellung?
Hit “Hew Gams™ odar &irdh BurDes  Aus- und widder Elnschaltan ae
Hauptzchalier oy 000,

Per Schachcoaputer hot einén illopalen Bauernzug gemacht
Viellziitht haben Sle nich® an d=n “sn-posgant™- dhusrnIug gedacht,
il dem ein Baver, der einén Doppeischritt neben winen gesnoyi-
gihien Bauzrn gabhacht hat, geschlse=n warden kann,

Wie kann ich Chess 3008 schlagen? .
Spislen Sie zundchst aufl der schulchasten Spielstufe Fl. Wenn Siae
nicht weiterwissan, benutzen Sie die “Mint"-Funktion. Hachan Sia
such wen  "Take Back™ gabrauch, wenrn S{e Fehler genacht haben. Mis
der Telr uerdan Sie hihers Spiclstufen benuigen kEnnen.

Cag "Errer”-LEspchen leuchtat, venn ich “Library" banutzs
Hoglicherucize 15t dar Portivspeicher veoll. Viellaicht i=1 dJis
Fartis, die Sie rpelchern michten, auch wehr als 60 Zige lang -
sder Siec haben ulhrernd def Spicles "Enter Poal=isn™ gedrickr.
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PUTERS_CHEZS 3008

Meuss Spiel: "New Gapa"

Zugausfihrungen: Eigans und Computarsugs wercan oinfsch  suf 4w
Breti ausgefihrt

Spilalstufe einstellen: "Lavel"'", snlsprechsndez Fedd mit einér
Figur anwshlan, nochmals "Level'.

Chegs 3008 =oll 56 schnell aplelen wie Sie/doppelt 3o schhell:
Lavgl FL/F2? wihleEn.

Chess 3008 aoll mit sshr reduzierter Stérke spimlen: Lewel Ei
wakhilen. :

Spielatile wihlen: “Level", dann HL., 5 = HNermal, HZ, H5 =
agpressiv, HI, H? = Varzweif=lit., Hs, Hig - Fositicnell.
Abschliederd wiesder “Lsvel™.

Ton musschalten: "Sound"-Taste.

Vorschl3ge vom Computer: “Hinn-Tazle™

Chess 3008 soll mit WWeil epielen: Schwarze Figulen aufl a2
Srundreibe sufztellen, mit "Hove" den Conpyiezr bepinnsn 1ass==n.

Zugricknahme: “Take Back" droachen,

Suche abbrechen: “Move" druckan.

Die Stellung (berprifen: Figurentasten Jridcken (Felder-LEDs. die
zuy weifen Flguren sehoran, leuchten konstant, beir schuwarzén
Figuran hlicken Sie).

Figuren zufstallen: Im "Entér Fosition"-Modur (Figuren entfarnen:
Einfach wegnehman, Figuraem umstellsn:  Einlach wmsztellen, Figuran
Lifnzuflig=sr: Fipurentaste, Farbwanl, Figuy sustaellen).

Farbwechsel: "Calor”-Taste.

Suchtiefe anzelgen: “Level"™ dricron.

Hauptvariante: “Hint" mehrmals, bis z1)l#& Zige angezedigl sind.
Spiel wiederholmn: “Replay'-Modus anwihlen, oy

Programmiarbare Erdffnungsbibliothek: "Llbrary™-FuniErildmn





