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BIENVENUE A SPHINX UHESS COMPUTER

Nouis vous PHBrEIORE pour Fachat e ogt dohigui, Nous
Sommes sErs gud vouE sz (s seticfait & o souvesy
Votre nocvef dchigilar sar he asst sur e marché mondisf 3
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partée 1 1P o fos ir

ravrait coneaitng convernant Pordingtaur. e pame 2 donne
g inforTistions SUT lex CoractBristigues gu il 1T T NACOLENS
decmnﬁmmnmmmwmm La partie 3 contlont des
o plupart
dantre ei‘fe:emubmiwf«wlmmxr{wfmr sur fa
e,

1ty & nusssl une rEfimnce SUCINGEE QUF POLTTRIT vous Bt o ung
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pmmvzrammwr Mienee 3f vous Beos dibutant, vous

fouar s F "
umdﬂmmmma«wmmamwlmapmw
eEpayer fog surd L e il
temps que cous les sz, -

1. Lesplles

Poaist QUBGES b DHES, GVl B COLIGRR i Sompartinent
FHtE au dos e Kappacell st placer les piler comma indigué e
respocTant Jos polarités.

T8 oHlER POLIVES GBIt BEDIOXIMEEIPNNT 80 Reurss.

18V - UM-3 ou type KA
S viniE clisirez ugiisar un pespTatIE, SSEITRE-VOUT QU T
voltage oal bish fa ik gue celuf nicessping au fanctionnsaent
o VO L
L prize adaptateur it situde oy s o8 Pordinateur, Noter
e vmmdamuefﬁsarmf‘mmmifuﬁmp
wor, Lusage d'un sute i is

2 Pourcammw!e%'

Disposes ios preces suT IE ¢l s i position de fonctict-
nemant 4t aflames: Pordivataur, Vous antendez ur signed
eoraciBristigue ot ung fumivre A indiguant que c'ost
urx blance de dermarrst. ¥ & deur fuminees de coutbur, wns
pour fes bianes et une pour fes noirs 113 moirg st plechs s




dassus oo Ty blanchet. Cas kemibres indiguent toufours e
Fitvaiet v,

Remarquez qus fes deux horioges digitales indiquent e temps
e réffexion dos Blance 2e des 6o, Dhend vots commencel
witt feus, Fese forioges sonn réglies & zére, .

3 Comment effectuer ies mouvermonts
Pour effpctuer un dbplscament, prasser iBurberment fo pitos
{18 vous césirer deplacer, Ls fagon fa plus pratique est d'in
Hner votrs pides doucernent et prosser iplremant svee o
Tord el jpioi, Votre ordisateur est trés sensible, Une towchs
1l gl ast suffisente, ST vous prassez wis fore, cala peut b
Iz iongue endommager voire clavier. L 'ordimsteur émet va dp
ot deux b it 9% Las huritidras # T
alor an bas de Fordinateur sant appelies fumisres de fohier,
fas Reimvidirgs viwtichles sir fe oSt gateche ok Fordineteur sont
appalies himide de placs.
Lxmxmmmmmrbmmmmmum
prosst. Ensuite, positionner Is pitoe sur le damier que
mnﬁfn wbwimmﬁg&mt Lordmcwrémﬂ
up bip. ffa vobrg. oy af comme-
rice B Flaborer s riponiE.

4. Mouvements de i'ordisateur.

Alory que Fordingteor mfachit, -h}wmérsducmoalanm
aaffemers, A ol jour, I sern en
poiition de mouvament immist grice 8 s mbmoine d'une
canseltd de plus de 5000 dernf movvaments. Guang
FOriatoue & QbLich SO presdvarnend, 7 St wr Bl coriet-
Eristique en mlme (0TPE QuB deux kimitres sallument. Cos
doux fumitres indiguent ia pitce gue Fordinateur Hsing
chplacer. Pragusy iEgbrorant & darsiee Bt remaster (7 pidcs.
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§. Mouvemsments spéciax
Las pirsas sont zout auLrs

pmamﬁwmmmmrmmmmmﬂds
destination, alors que k3 plece piise 818 srdeswe Gu clawier sany
#hra tosphon,

L«mm pEssant sont affectieny g i memo f.cm.

&

v “entivver fo
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e maniern, Lordmmrmomanmdawﬁmrh
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Appuyer sur las damiers de gepart o e dostination, afors
que vous gapiyces Ix Tuur, Lordisriewr effectue sutomatiy-
aement iz o piear, 1 it que
ous voulex promouvnir fa refne. Si vous vouler promouvedr £
Tour, fa Fou o i Cavalier, vous pouver pregey i touche
specifique ok i3 place, Veous devas fo fairs apres avoir anfonce
fe charrtitr de dapart, mals avant o8 presser t devier de dustin-
atfon. Qusnd PordinaTaur Aromout w1 48 S6% BIORs piors, if
indiquers 18 plece du'H desie o sbiumaat une des Jumiores,
QUIRSITON §C VOUS GIOTSEZ I HLeha of dapart, 57 vousn'y qvez
PIFIE BUCUNG aTIENLION, WIS POUVET toujours ctemralet fa
pasition {nair seetion 155, Prasgue wuiours, {ordinateur
cholsiva ung R, mak en cirtoines positions, i purrsit
checider de Drendrs Dug yute pisce.

8. Mouverments iltégaux

SF vt esseyer Aofiectier i sgsvmnent iNdgal ou impossible
o assaysr ok Taine qUOE e ob SBit dimpossible, vous ertends
vei o signal d'eeist ot wi kamitee sppanitre, Chague fois que
VOIS BIEERAGEE CF SIGRDT, i Signifiers 4 VOUT SWEE COMINTS e
EITEUC BT e vorlee dermier coug doRt Btre igaard.



5 por axermple vous aver seeaye o 'effevtuer um mouvement iHagsl,

WKL POLVBT COFHIRIRY B JOusl #éh plagsant i pidcs sur ung cos
tgale, oc: er i plogant sur 53 case o origine pour en déplacer
g auirs,

Lo signaf derreur 56 fera Sfalsnant entondre s vous sxsoyvez de
BIBCHr 17 ks BCEY meferaes.

2, Echec, MAT, PAT, ABANDON, ET ANNONCE DE
Chiand 1 ohB5 Jotsouars it e, B haridek CHECK oiignoters,
Uit Eeher ot Rzt ast ganencd lorsuge olignotent Jos fanires
Echec at Mot, o fos lumiares oe couleur indiqraramt i couwloar
pérdente.

Siun PAT se produit, fe lumibre PAT s'slumera, L ordinateur
reconnatt PA T par iag fomibres PAY 8¢ MAT, 28me répdtition
flunidras PAT ot Jraarn REPET.} ot los 50 mouvements de
rigle flurnigre PAT sewlement), Guand vn PAT ke produft, vous
PUDKe2 toujours shofsir de Fignorer ot continuer le jeu.

5P Fordinatear décids dbendonner, 8 fumidne &y
Fabardor s allumern,

1 ardinataur sbardonness s asr foin tonidess. Copantant, i
abendonmers pes 5T ot MAT avve son sdverssire, slaes qu'lf
suvait Bfitial ol privar Io Joraur o co et o glolvs,
Qune! Eordiates sIRRIGINR, VIS SOUVET SOUF0UIT P8 g% i
BT COmpe ot continuor o jau,

SF Pordinpteur trauwe v MAT forcs, i lumitrs da MAT
saflumars et ume colonne d karidres indiquers fe nombre de
ORI TEE RCEESHINGE DO VOUS rretrre MAT,

Alnsd, 5t d MAY ot e fomibre s'oilument, st que o fumidre
ECHEL s'hume, cola signitie que vous Bles an dnches st yerer
MAT & ugere prochein cipiacermant.

& Nouvesu jeu

P IR Par thit AOUVEIN 00, pRIveE sinplimet sur e
touche NEW GAME m posltionner fes piices dwns Ry postifon
e départ initist. L'srdineteur peut §tre obrewmu en pressut iy
toicha HEW GAME,

9 MIVEALX

Vetre ardinateur possicl 44 différents niveenr.

Pour simplifier, nous conmencerons avec fes 17 gremisrs
s, L8 TESIE des rivede x $re diseitd sotion 19,

MIVEAL TEMPS PAR MOUVEMENT
A ¥l s
A2 4 F2 swo.
AR 712 sec.
Ad 10 12 sx.
A5 75 38,
AS 22 12 =t
A7 ki S8,
Ad 4% s,
a2t 7 i,
#2 ¥ 172 min,
53 2 14 min
B4 2 min,
[ 2 34 min.
) 4 1/2 min,
B7 & min.
88 5 Hidet,
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Quirat! vous spPUyer $ur i touche “LEVELRIVEAU™, vouy
et deees fn mpds L EVELATYEAU™, | ‘ordinsteur indig-
vars Je pivsau moyen en tuilfeant doux lamiéres. £n mime
temps, Patfichage digital ircFgiers iS008 mOYen pEr molis-
sent on nivesu narmal, Par exarmple, an nivasu A2, jes farloges
Afffchercnt G:04 (£ % par mouvement et soyennell Quand
wpus sitnar Vardinareur, fo nivesy de jeu ost A2, Le nivoau 1
5t iz nivesw SpEcal pour Ju débutants, Stuirt Jo pius feible o
Fardivatenr.

Lo nestevianty ipnr poutt $tra changt an appuyant sur a case e

et que Font & cholss,

Losreue vous ftes en nlveaw comect, sppuyer In touche “LEVEL"
e foie ercors potsr Sorr i mode “LEVEL®, {of vowe Stes un



Jousir expERitEntE, VOUR DOVVEZ DUSST LtiTIsEr LG O3 SLHAE
tounhies te Fonctive ).

Vigus deves sorti o e “LE VEL/NIVEAU avant de
BOMTRTIONT (217 MOLVOMEnT,

Vi prestiven Flchrment changer Ia afvasg pendent ie jeu
Jorsque ¢ast & votre tour de fower.

10 SONS.

57 vous praférez Que virire ordinstour fonctionne ans sigval
sorrore, BapLyer sur i 1owshe SOUNE/CLOLR,

£ appuypnt & nowesay sor i touche SOUND/COLOSR, on
ohtient & nouvend Je 5o,

1. SUGGESTIONS

& stouss apameex for bouciie HINT, Pordinstuer vous donnera son
awis s ie pion & éeplscer. Cufs wit foit en ingdiquant je mouve-
et ot fo case de provenanos “FROM™” (YEMPS [ONG) et iy
Lane o prnerde (TEMPS COLIRTI

& orelinatewr continuers dindiquer fe mouvement feusgr§ e
QU PN ABPLVISE T noavaile hoohe,

Lo indigud ot e et quie |

avearnt the venss, Mnm:;mcm:mmmw«wm
amlywzmdm&mmm m:nhatsuréwmuum
AT, 8 i e Fords attgadd
o vous, ¥ rapandi rmmnm

7 voat proaser is toucthe HJNT.vfarsmlbrdommrmﬂmm
fe mouveenent gu il trouve fe meifier salturmery, Vous pouver
#lovs Btudior votre mouverneat seivant au liss dsttandre. Citie
forction dematrers dang e fot fusiu % s terne. {Voos
ety Fanpulor on appuayit disi foie sur i tounhe L EVEL
alors que Pordinatery réfiachit],

12 MEMORISATION

Si vous v fnterrompre s feu o1 i cantivees plus tord,

by mmr ONAOFESAVE dovia birg sositionmé sur SAVE,
ersiite & position G feu dang sa mimo-

mur uﬂfmm an meindibu o oML

Plus (a1, vOUS ROLVET rRHLTEr B COMINLEr COMME Nealit. La
pmmSAVEmt&munM i wous vonder garder jes
e by B {Vair Saction 247,

FARTIE 2 : OPTIONS SPECIALES

13 CHANGER DE CAMP

8 venre prossor fi toachs MOVE, Uordicateur s diplacers &
QUYEsH 8F GINST VOUS POUTTeT Inisser ordinateur fauwer tout te
oz bk,

SF vouy cKsir jousr U jeu aves fes plons noivs sppuyver wr i
senache SO VE ding 3 position de cipars, Lordinetour mitour-
ners afors Pichiguier at jaovers ave ¢ fes pidoes blenches s
chedsus ae FEchiquisr tandis oue vous jouerr swes iey pldcar
nerras au bos de Fhohigquier.

4. PRENDRE DES MOUVEMENTS ARRIERE

57 vOUs Proviee un de vous BIoNS, 81 Sritulte dbcidez de ne pas
{5 ceplacer, presssr unn douxieme fois I cose. Loy fumidres
irvcliquents Ry casy s Eteindrart oF vous pourrsz déplacer un
SR PioE,
Sfmaw:ﬁ}émmmwmm H BT ot teap trach
B L Aot que ¥ 52 réponse
i Seselique f o précEdents, eppuyet sur i touche
TAKEBACK et Pordinateur a'srriters de penssr,
Ensuits, sppuyer s toucdss YAKE BACK § nouvesy et
Fordingteur vois indiquers fe plon que oves avez oinlacd en
deniar. Lappliguer sur de clavire, of PMordinarers vous man-
£rorg ls cose ool H porviont. Repiacer i Diom sur COM 4R &
Te prossent & Actsael. Apgutyer sir i e concernide gquand
wous repiacer fe picn.
& vous aver did efferiud Ie déplacemant, vous dever doabord
apprryer sur ia touche TARKE BACK of regrendrs is molwsngnt
da Pordinateur, smsite prosseyr 5 nosvestr 1o touche TAKE
BACK 8t rapreniire ayiie D106re (ouainent, 57 vous voules
ﬁeﬁm&rﬂp&rnmmummgmk:wmmna

L G vous fe disirsz.

Fex 8 therniors mouve-

£I6AHES PORir Mamm Fowaur,



1 TEAMINER LA RECHERCHE
Svmmw&stwcﬂc&ﬂ\ff HIBLS {jued Fordingtar panze,
s he providra L i <1 fousra fe meuve:
et Gl corsidies o mpiticr flo miine moverset qui o
afim 5 vous appuyez sur s touehe KEY),

16, CONTROLE DE LA POSITION
£ cay d¢ cOnFusion, Par sxamp il 4 vous revverser o chiier
ot fos plons, vous pouver demander & ardinatour de ves
Ineliquar Pemplacanent oes pions dapris 58 mémoirs,
Apmwwunem zouches marguies & 'un 1pe de pidces,
PN i 4 goud piong en
n#nﬂmmummnmmmmmeumlw
Lnigt furnibre conssants frdique un pior blane aford guin
efiatamant indigque un pion nofr, un pion salumers, in-
diguant i type de pion pud vaus contrdfer, Appuyet sur fe
g i & novyesis of Porrlinatens vaus Indiguers iy peoch
aing rangbe de Iz mime fagon, jusqu'd v gue disparaisent tous
Ho plons dé oe Type sur fe damier.

i7. PISIOTIN D'ENTREE

Lugnd vous appyer aur is tavchs ENTER POSIOFION,
Fordingtouy entrera oans fa movs ENTER POSITOIN, position
dentde. Lg mode ENTER SOSFFION ot wilist pour changer
iz Btahifr une position sur ip clavisr,

#F vons presiey ensrite In torohe LIBEARY CLEASR BOARD, Is
tablos est effoch {tous Jes plons sont supprimes).
Sfmwmmwmmbménpmpmmzmduﬁ
rouchies, La hiides saftumera, fndi

Triw e griders qui vaus rodifioz,

5 y & des plong ok co type sur fo tablesy, Fordinoreur vous
Indiguera cbs piond comme dborit divs fe Section 15,

B vous eésives sndever up pion OB o8 1YPE, SOpYer Fcime b
oo pion, ot i3 lumibrs de file de cotte cose,

Vous pouves secitment enfever fes pitrss identifies par fe
wlignotomnent.

57 vous clsirer giomter un pion de o8 Tups, spuyer Wefement
sur i dormlar vide st les lumitres o

{Dsns fe mode ENTER POSIOTON, Is touche SCUND/COLOR

&3t wlifises Gour CONTRHer I3 coueer.

CQuand vatis aver fa position carrefte, contraler que los lumires
' ¢ bisn fs couleur duchts & déplacer. Puls presser Iy
touche SOUND/COLOR pour ohanger fa couleur. Carrtedler que
fa position a5t justs, Lhages joctra doit svpir un roi Bt moi
#o 16 plons, at fe foueur o grtente ne doit pas #tre an ECHEC,
Ensuite, stiptyer s touche ENTER POSITION urw foiz de
s pour sortiy du rrode ENTERPOSTTION. (57 veus Btes un
wiisatene xparinents, vous powver sussi wtiliser une des
Heptpes tetehes de foncticn].

Vipus davaz freindor fe mode ENTERPOSEFION avent d'en-
FagEr ur mMouveTent, i et cortain gue ie position pout changer
& o Fenporte gusF moment du jeu quand o't § votre tour de
Jourer.

78 MOUVEMENTS MUL TIPLES

Agpuyer sur los touchas MULTEMOVE, Plecer Fordinatsur
dans e mode JoueuT CoRtre fousur,

Dy o0 rade, e NE £ ferl s, Adrsi
chaque fouanr peut sffectuer ses mouvements, Catee carserdr-
fatiGere peut Stre GHilishe powT ICIUEr Une Cuverture part-
feuliBre pese rafaer wn ot dhens mpm-m Spdeiale au pour

widizer Fordi COmHTIE B 82
mrhwfmcwwﬂmma!mw!‘m
contrife fz legali offre des ot

garehs f Tracs duy Sofess, achace\'mar trosdsinden eEpEEition,
8 e B rmousements, et mdme fe contrile du temps
£V Section 2F.



TROISTEME PARTIE : ACTIONS AVANCEES

18, MIVEAUX
Voteg ordrmrew‘pm £ akf!&mu ivesux gl sort
per 2 horlogss
WEYEAL | TEMEE FAR TEiRTEIGR | Nrediau| TEMPS POUR
MOUVEMERT | AQMOUVERENTS

At ¥ min, o 7 e,

a2 3 min, (-3 O min

Al & it <y Foin

at 7 i, = Zmin.

A5 2 iy, (=3 fehmdn.

A 5 min, o 15 i

Az B sy, o7 i

£8 B . 8 ECRC

ar 0 min. ot A1t

a7 Flene oz ! troure

=] L negrg 253 1.4 hewre

a4 F heure of 2 fewes

2 FEIIET o5 2.5 howies

] A5 amin, T mewres o6 ¥ houres

a7 & tnin & hvmres a7 # hewies

&8 2 i 10 s Bg [0 Mou
£ NIVEAU £ BEMUNSTSAFION £1 ENTRARIENENT §
£z MIVEAU RASIDE SIMONSTRATION | B2 | ERTHARIMENT 2
1 FOUS LES NAEAUX E3 EMTIRATNENENF
1 KECEAL $AT & R AR
# RORIAL EE D ENTRAINEMENTS
HE T tacnT EE § GMTRAWNEMENTE
H2 TRES AGRESSH £r ENTRANERTNT T
A POGITIONG k& ENTEANERERT &

Le nivest 41 -B8 jouers viilisant ie temps da réponse spbciffoase
1ROyEn. LIGrdiRateur inalntignt wir kg, Sue chagoe nivesy,
L'Grainataur doit faire un cercein monbre o MOUSHIE
clarant it (s SEtGIRTng, § ordinateur itilisere pius de temgs
DOUT (155 OUVEREALS EOMPIBXES 8T FIIRE 8 1P poUr de
Songhes, mrais i Tere wive MOVENE SUr LI Cartain runbre de
digiacarnents, 5 met beateoun de emps pour Feuverture, i
Jouers pius rapideroent par e suite. 1y @ an conteils o temps

BprEs 40 mouverents 6t otus ies 20 mouvernents wocertins. Al
Adrisd vz mivons 84 Fordinaceur fors 40 mouvamants an Zhour
Fraures, ot erdtite 20 mouvennarts per fraure hr riste du jou,

Le riveau OF a8 jouera tout fe fou oiane for Himites ey thnpe
i incanendament du MO (i MUV QUi RnGITE
sffectuds. O genre o prarigue est prinicpaloment utitivd
poUr e 1rBs populaing BIILT of ts et (i regicies, Le
nfmn Ef-E8 ex e niveay o'entralparnen?, Suf ook tiveaux, Is
recherchin et Hinkite au nocbing de Is mith des moevements
correpsondart Bu nieal oe jeu,

£estoddire pour fa tivests £1, Fordingteur ne tinedra compte
e ol clorm - mRGLIVERT Si &vant, Cada rand fy jer plot
foitrle a7 chorne max joiseses mrevens une miliese chanoe de
gogrer Contre Fordingteur avee B possibitith o'socoriteg fant
mﬂlkmdsﬁudefwwwﬁirnxmdnm
amétiararion. £es niveai normaux ttis respides (A1 -4 01

1 it pak hboeRairement des jaux falbies sl vous-Fmeme
jousz lentement, ¢ar I idinatauy & cus riveeux sdopla votre
eythme de réfiexion, Ainsi ie nivoaw E1 sst lo plus {aibls de
Fordicamaur, 1e tifveme £ 1 ost utilisé pour Ia ceagatrstion,

A oo niveaw, Fordinatesy Jouers 3 fa mBmp vieosse qua vous, o
VOLE S vapice ou fent. L6 miveau 55 JInsF uiise quand vous
efsiror o e pius sgriehle pour Is malson sans pansey dex
contriles de temps,

Le nivean £2 foncrionne comme fo nivesy F1, axcaptd que
Forfivintesr fowtts ux T phes vite gue vous fau 085 ol yous
seriez quelue peu impatisi), Lo riveeu 3 est fo nivesey Bfind
& oo rvesu, Pordinstedr pansera ingéfiniment, 3 molen que la
EBRIen be rouve dars t8 mémoirs, iT 58 Guun molvement
{egal, # trauve un mat o vots tarminaz s recharche, Colg
et dtre wtilisE pour um Gehiguior postal of vous ixiseez otk
inmiaur rRfiSohir deus fJours & ohagquee mouvamnet.

L& nfvewe FIE ast on rivesc spdeisl etlied pour risoudra dos
probitmes de mat.  ‘ordinataur ssswyers o'abord de frouver i
BAF e 1, ersite on MAT en 2,3, 4.8, ot .
mwimmsrmméw&mr # commsnce 3 tiashar fe
frreenier mourvbment §1 continug de cheroher ane deuridme
salution,

S trenrve une daixisme solutfon, i ailume alors celie-1¢i, S



viouss o1 Bres s Intirasses par fy deuxitine sohition, vous
pouvez bier siir trsminer fa recharche st continuer o jouer.
(hsgingd Vorclinateur B trowvE toutes fos solution, if joue B
darridng soluton Frowyies. Vous poteae slors erirer i mouve.
et de dEFense, 6t Fordinateur trouvira f@ reste oo MAT,

¢ oralingteur pect risousde des MAT fusger's 12 mouvements,
B gua colp Disee Prendre Bestcoiy ot fens

Ligund vous changez lo nivest, fes horiouss keorpardes sont
sueematiouerient remiss § Freyrs,

Fowgr fos nivegire 0558 8t F1-F2, Jog hoyloges sont rermles b
zéro. Pour fe niveau A T-BE, eiles sont réghies sur ig termps
FTCYRN BAr FOUVERENT mullipiE DEF I MONbIE OF INGUVEIMENTS
fousds, Adnsi, sf vous jouer dans ue taurnal o fe temps et de
deux heurss pour 4G mowvements, ples 5% heure pour fo reste
ot jou, vous deves conmencer en vinesi B4, of onsuite pssser
o nivest CF gu Hiet o daux hiiires,

S vous fouez e nivesu B4, £7 aprés 20 mOUvements, prosser §
vt B ndvei B, L ordingtsur ng changers pas fé nivea,
maly If iematins fog holrogar 3 Jiaure, ot S ASSUIRS i fas
FOLIGUTE OGP 278 L9e irdure pour fex X0 preniers moEvements
IR PRI SO Sk temis Hiolmrant casd. 51 phutdit que cols
vDUEs paseez an Rivest AS. Fordinatenrsassurers que los dour
fouercs ont pastd 10 mirites pour fes H premisrs mouverments
a2 }8 sacordys posr fa reste o Jau.

20 LES STYLES DE JEL

Er erunlita cles premier jeadbohecsBlactroniqar dans ke mande,
yotre ardinater vous offre 4 syties différents oe feu. Vaus
pouver cfraisiv etre Is formufe NGRMAL (1), s formule
d'stiaguant FH3), ia formule tres agressive 1H3) ot aussi fa
Torrula 8 pessitions (] el 48t Bornalteet corsiddrie tris
dirficite pour fes ordinatewrs. Votre ordinateur 3 en Fait
FFfBragts jeose gn 3.

Lette caracteristique offre voiment une novuelle dimension au
e et Blectroniqus, St vinss danie Goe COCATION UTHGUS
o Sxplrimentar votre aju contre JiffErents styles de jousurs.
Vouus pewives mame changer i fagon de douer d vone
ordinoteue qu rotie o 'un feu, Le style de jeu affecre & fs fois Iz
el o £ ligne ootnverturs ¢t Fe style de feu 3 1 rldemngs

S pas 33 i du feu. Quand vous alivmes Tordinstour, ie
style de jeur est pesfrionsi oo NORMAE.

Vs ehanger fo style op ey &5 1pesant 1a touche
LEVEL {pour entrer dans fa mode LEVEL, &t 1s case cormegm
Lkt i e g vous CRIreE ehodr (W F-5RE), N'ow-

bffex pas de reppuyer sur fs toushe LEVEL por sowtis du mode
g rtfteer,

21 INTENSITE DE LA RECHERCHE

Er oSN B0 1 rORRRTELY, Tl ¥tk SATAFRENIAE 8 Svoir
combige de - Tmouvements caltil -¢f 8 programmé. Limt-
NS b g rochiepche est Bien s ide B nivese de jov, c'opte
B-dire qu'en nivest A1, af recheroch a'eet de loin pss arss?
spprefopdie g nives AB, #tc .. Ay pivesu dentaglig.
mént {E F-£87, fa recharche es fixe. SF vous sppuyes sur fa
ey LEVEL &Iar&que Fordingtear reRlachit, le nivesu oo is
rochershie serm md;wepw g km:m dg rang. Par sxenple,
trois fmidres s £, & $rois
i - oUVRTINE on avant. Au rivesu MAT (K4}, Fordinateur
il 16 nonbrg S HGWTEHTS & travers Fsguids F essie de

Faire on mat, 5 f2 excie & dami-
fwdmmurcommammémmamira 1 Foerisd 5

e 1% darnf- err avent, fes
trwslym:émﬁwmrmr}

& EFichage digital vous indiquera en mBeme tamps med moove-
HeEnt Fordinateur spalysr ef campiess oy femps i b pusth sur £e
MGwVRNERL. LBal DOURGUOT VOUS S8r2e TOUFOUrS £ mesurs e
seviir o quee Fardinatenr F3it, Vous pouvez & nowvs sreter
af forwtion en appuyant sur la tovche LEVEL.

22, LIGNE ATRICIPEE DE JEU ET EVALUATION
Quand vous prasess 1 toucihe HIN UGG ES TION, Torgingt-
2ur afliumers ia deplaconrent Gu'll crpit $tne Je wivant dans fs
few (volr soocion 135 Anressm:rp:m I touhe sgpestion,
[ et ek, Forch aliurmers le viplacs-
ment quil espbre e le dowxitme tiplsoament duivant dans
2 fouy, £ Srsuite futqis S wn maximinr ds § derimouvements.
Lhe cotee fagtn, vius pouves wis soemiment Fordinateur artend
I chvelopmernent de jeu., Vous pouver nstarellement utifiser




catte S tiorn & fa Foif quand c'est § votre tour da jouer ot
forsgue Fordiratedr pense, Le nombre dy demi-moviernents o
g Furdivarae aftihos dbpard satureioment du nombre de
demimatements gu i snvisage da foire, rals je nambre ne
sera pas #i8

Guand Vordinateur & dapicyd touts fa ligre de few, H sifurnera
e destum Bresde rong. (ola indigua [ Bualiustion de fs posit
ittt iy Fiepwehierpndr, 54 4 fumiére est pris de haut o damvier,
oula signifis qua e jousur ast biss piack, Normalement, vous
Fonrsi wroc fes pidoes Bu bas du damier, donnent 1a thia
LI

LUMIERE EVALGATION

& POSITION GARNATE POUR L
LORDINATECR fau moins wns prdce}

7 POSITION DE SUPERIQRITE POUS
L'OREFNATEUR (o maing 1 pien
=815 ign}

& PUSITION DE SUPERIDRITE POUR L
L'ORIFANTEUR foermoing 174
&e pion

5 LEGER SVANTAGE POUR
LORDINATEUR

4 LEGER AVANTAGE COUR VOUS

k3 AVANTAGE DE POSITION POUR
VOUS {ags snelons /4% ds pion}

Z POSITION DE SUPERIGRITE

PQUR VOIS !aummmpmn

40 COrpEnSatian
POSITION GAGN&TNE‘ POLR VOUS
faua prrcrivis § pivce]

23, POUR REJOUER
HOsAEE ot jou & EY0 agrbylie, (8 et VoS JUIDE SriTE
de Fderire ou pect -etre brudtier une des positions intivessntes

PRI SRR Lo fanction AREPLAY wous pemnt &
FEjDuET I O qUE VOuS vene? juste od dermingr.

Frotir rojoury, DLICer 1es plons iy position de chpert ot on-
foncer fa touchs REPLAY {ng pas prasser 1s totchs REW
GAMEL Cel revet Vorclitsarsor Jans ur: mode sefcial e refm:.
1 pedlinatour vous indiguers 1a dwrier de dlomrt du pravnier

, ot e cigitnd ini ar i temps
Rigndrg i #ti fa mouve:
mant comme o habitude o appuyant sur ez demisrs “Ervm/
#t “to, o, ot ¥ WHAS e

to Cala

wera
B b Firs ot Foe. SE vous 1 chogires pat continuer jusr
ia fin oz foU, VOUS DOUVEZ SOITIF the moda e fat “HEPLAY ™
e troft fogor différanies. 57 vous sppyyez e ls touche
REPLAY, Furdiransar iritters i moos REFLAY pour ratour
rer i i3 position pramisre. (Avant ¢ aveir aepuy wir 2 touche
REPLAY ty promibry fols). Vous pouvez reconstituer s p
pasition: originale du clavier an comrdist e patition fvoir
sdcrion 16/, #F continr s jeu, Si vous SpDUYEZ Sur [ touchy
TAKE BACK, Fordinatsur guitters fe mode REPLAY s
midliou diz fiur, sans chenger 2 position nonmats de clavier,
Ceia st trda utite of vous disiver Etudier nite position particel.

£t appuyant sur ie touche NEC GAME, Vorditutiay sy
Wmmmwmmm
A feud o $ifectuer i MmouWemant o apUY ANt Sor Jes cnigrs
“frons et tto” vouspouver effectuer dirsctement le prochain
roUVEmEnt 1 appuyant sur Al toche MEFVE. Al of vous
vrler Borire fa jeu, vous pressez ssalethare la touche REPLAY,
&t BRSUitE SURVBT B8 GUYaRetS e DAY Wt (e wreifisent
Faffickage digital] Tout en pressant in uche MOVE,
1 Oreirat ey mearised siterertt St B0 derniars mouvemarrts,
Alnis, sk vous oRYirez Borive on afts trks B, vous eever irtitiser
i fonction REPLA'Y spris fes 60 gremisrs mouvesnants, e
ariiies aprig fus T30 Mocvements, Btc ., . 5 vous Biiliva: i
modsENTERPQSiWGNmmmm Fordinatgur ne

pos fes Loci i cepentd-

ant Btes brds urite. Pendant Je jou, 3F vOuE STTRIgNET (e position
ITErERSAItY, VOUS FENQUNE Tx DO er appuyent deux Tois sy
Iz touchs ENTER POSITION.




Ensuite plus 1ard, guond vous aver 1erming fe jey ot voulez Stedier Is
Btudior ia pasition, prosssy srenent REPLAY ot FAKE

HACK et positionner fes plons en contrélast fe position

fvoir section 185

24. MEMOIRE FROGRAMMABLE
Violrs ardinateur possick une vaste mémorisstioe aves plus de
1006 vt phas o G000 i v SF
nfe 1Fes pae agies, vodre Ordinaesur vous offre en ant que

e fotr of Bolees B i e priiede fe iilied ol

B s &t varitaions dans
Sordingtear, Coote caractbristione ves pavmst o Flaberee yne
midmorisation de valre pomre choix,
g’ PAG chaen - pevent fre L
dans fa mé frati des i
it Stre comptds, S vous satrar oiférerttesvarlstions
darmarrant avee 1. od, lp diéplaosemen comrte sufement potr
it demi-daaiacement.
Programmer voree mBmorsation oSt suss! simple gue vous
POUVAZ I8 SOuTaiter. ARV 0B jBU o BORNCE Blectronigue yous
naver pas 3 Hre ur manus! de al pages. TOUL 08 QU™ VLS U2
& fles ot anppamelre 3 ytREsar wns mife towche, Comims
Ghabittide, VOUS cOMMBntes th NOVISal &t B pravet s
tounhe NEW GAMENQUVERU JEU.
Ensutte vous jouez iy varistion, wous disires sntere dans fa
mémorisation. Lo fagon i plis simpfs est o'utiiser fe fonction
MUL ¥ MOVEMOUVEMENT MULTIPLE (Section 17),
Yous pouver natureligment utifiser fa fonezion LISRSRY/
MEMORISA TION, 5 dane win jeu contne Fordingteay yous
uivne variotion kmtdnessants que vous simertoz entrer
s by mamorisation, Frogses fusts i touche LIBRARYS
MEMONISATION ot Js variation est enreke. 5i fa capscftd e
stockage te A0 Gamburtpwrmants ext ddossse, Pordingteur
dhormers ke signal o'errour. Cels singifie que seulersert fa prém-
e partie de fa veriation & éF programmie. L ordismteur
dorners aassi le signal oe {arreur, 3 Jg fongour da s varistion
dEpasse B MVETTeIIES (it

Quang {rdinatouy foue, I peende s faserd 307t un mouve -
meit de & propre mémerisation ou de fa vBire. Cole signifie

(et woUSs powvez suss! ueiiiser fa mémoriastion pour donmer is

Hiorinh & covtaines ouvertues,

&F par exermpin waus ertre fe mogversont 1. 7 dans Fordinet.

Bur, Cotte GUVRIILE SErR joude plus tauvent par Vordinatum,

L*mmmwmmmﬁmm«mm
o , pisfsque fes G seront joubex

fes

Anisi, 3F wes sirrez ung Figne Sirwramt avec 1. gk a5 7 14,
&t lous fard dens un jeu ¥, M 85 Z.ed. Pordinatecr seem soore
capatte dlutitismr I mimoritation. Les conteriar g wotr
Tadrosisstian saront retenus guond vous mttrss Fardipatedr
an position ASVE funir saction F&‘F
$7 vous dbsirer effacer n
st OFF, 1 gut gl trids (mpurbaret Qo wouls tuilisier S posithons
SAVE et non Is pasition DFF quand vous avez programmd
WGITe Propre mbmonision,
S woruss oigirar que Faringteur Jous svec 5 aleoristion,
Mmfem&nz2falaia tauohe ENTER POSITION svant de

o four, L ators & perr
iy Jo eabut du jeu.

25, MEMORISATION,, ET NQUVE,ﬁQ JEQ

S viters 1o g 1 o,
mpwmahnhwufmbmmmmwruh
prasitiions o el

Qand vous désirez ssuver une position dans ig mémarisation,
e simplinent (8 togshe MEMORISATION/LISRARY
camme fndigué dans ie dernigre section,

L position st alnsl, sl caves In MIEMORISATION, of vout
PHVET JOUer quelques Cuires feux ou positionnar Pordinetaue
st SAVE, Vaus fowve svois pluskers positions A6t
dans fo minerization e mime tneps, 1 proinsteur e suve o
o fa psTitets efiemBime, mals ssuve s jar ontier conduitant
3 la pasitfon. Le mombne de OSIIONS Qe VouS DOUVET SV
#t et senrie Fois cilpend o8 fa Tongusy Gos fur. Jusqu's 120
mouvements somplets pecvent 8tre stockés fo'sstidire F
Feux o 6 mouvements chacun ou § feux de 20 mouvements
chont. Aucut fee me peut cepmdant Stre plus fong que S0
MOUVENTENES, £ WOLE N8 DOUVIE DAF SRUVES U1 U § ¥iiek Vel
wifisé Ia forction ENTER POSITION,




Chsare VOUS VELAE2 FOCONNTIBROEE TN fou Bpargng, faites oo aui
St

Prarniframent, praseez fa touchs NEW GAME pour rétablic
Fordingteur. 57 vous aver Nos 67un jeu (ibee dang Fordinature,
JeOrs Vous PRUVEZ jauer fos pramifers MOUVBRMERts au jeu gue
VOUS disirer recommencer. LAl Fardimteur pet e diiing-
tonr chos utrey Joux, ¢ 'evt-d-airs e puilisont fn Forectioo MUL T

MOVE,
Enurite, appuyer sier L EVELMIVEAU et LIBRAY MQME.
RISTAION, L ordinatevr lndiguers ofors sutomatiquement ia

position. Attendes josqu's of Gue jos Lnidras o couleur
s'aeritont e chignoter, eongrite mattre b nive: et ip style oo
feu 48 Bppyyer la touche LEVELMNIVEAY fpour sartir du
tmode LEVEL WIVEAUY. 81 vous meftoz lo oivews puant o
presser iz touchs MEMORISTAION, Fed horfoges BOUrTaient as
Pas dtrg rBajustius oorrectemeant. { Volir section 197,
Ensuite, contriier fa position (voir sction 15) o mettre o
pasition sur te demier & recemmencer ke feu,
i par la suite, vous voulez 3 nouvesd Bnaraner fe jew, sppyyer
sitnplannent sur is touche MEMORISATION of las tistrvescr
dEplacements seront tafoutis & cur G4 dparants.
Dertts spioificied o5t 1rés wTHE 5 wDUS JOURT T Stk prostaon
Lela signifle wussl ciee Fordlasttarr it cRoRbe 08 jouer sirmf
BEmens contre IFEronEs diouurs e fidine Remps,
Vous pouvae ks utiise cette pertioulorits gour rajuoer fes
Jeur. S vous VT Jouk it g gud vous desiret réfours (o os0d.
ire quaw 3t vous voulsz {'écrire), alors garder fe jou dars is
mbsarigtion e prewant In thuohe LIGRARY IMEMORISAT
O comme indiqué of-disuss. Par fa sufte, quand vous avez 1o
ok o rajouer ia jou vous appuyez sur NEW GAME/NOUVE
NOUVEAU JEU Er jouze les promiors mouivesonss i jsy
oommy indiqué plau hat,

, VOUE G0YOZ OIIFEr 1665 105 MIQUVETISIES Gue Ford:
mmwaiouamﬂrdvhmmmm,mdamqu

i Jovary oz 3 partiv e fy
sATRarFATION DIEET aue o i mBmorisation du S Easiite,
VOUS BOUVEZ FRIOURH B8 paute thr fic Simplament e continusn
apayer sur ie touche MOVE/DEPLACEMENT.
Lo contanu e s mEmorisstion oo Jeu S 1IN Gieand vOUT

mercez {ordicareur sur fa position SAVE {voir metion 18).
57 vous voulez effacer tous s faux dons fa memorisatfon,
pasitionrer Fardinateve sur OFE.

T g5t tris importent g'itiliser 8 position SAVE ef non iy
pasitian OFF dés lors que vous ayax gardeé tout jev dans fe
miEomirs.

Vewitlaz qug las jaux mé X I
sélaction mmmmtbmm m:w:mm
e s ' U cartain DO, VOUS PUEVEE agrdar ofs mbsme:
fﬂﬁuxmmwmmwmdwmmm
L

26 QONCERNAM ?“ L QADINATELR

Tous ies ordinateurs o analjsort und pOgition sETpe -
et an mmmbryda B¢ ACtion et en
Evaluant fes positions. Aiers, § ordi choiit i

qui mine 3 s sosition en que i i
effectus les o e F it fos m
rmeitieurs.

Mis 3 part fe it gieg volne ordinateny pomdce plus dv poss
FBTTIEBS s BUCKT HITHR St PRGN, VOTIR SYAIDNTEM CONANT
BUSS Un SrograRme panni fes meiiteurs ot les plus
sephistiués.

TFans ure position typique de millou dg fau, Fordingreur
analyss amviarm GG positions d Rohecs per secondy.

i han ordinateur oichens doit sependaet avoir une aste
connaissance des buhecs

Voere ordi 3 ing i i el 28y
rerIt tHEF PO e ConiteBle de spctne, i STIIGUES du Rol, de
in Sitrat ot Roi, UBS SIUCTUres dWS pioHs, das pinoes duy
ey, o fours, efe. ., {F peut trouwr of Sviter 50
rigiements de mauvernents, Fichet, 8t ks Jme eipdtition, 5
#57 4n2 ol TR rargs ordinatewrs o Bofiies quiF pulkse §'scoorder
avee I8 Roi, B cavalie ot e fou cortrs B8 Hod,

S vous vouler e sevoir davantage sur fe mbcanisem de i Grdin
BtBur S BCRECS, NOUE SOCHMIMBNGGRE f T ‘T Habiietd de
{homme st de is machine au jeu o Behocs” Biité per Pater W,
Fray, 10xtes €1 fpsiodranmes sur kg scienca oe Fordinatour,
Springsr Veriga, New-York 1983,




Vious pourvs? sussf devenic memibre d'une association do
Forginateur d'Bchans dang le mmonds, sail en REA, PAYS.
HAS &1 SCANDINAVIE.

Tious BRRGrORT GUB YOUT VOuS réfoulres de fouer avee votre
Heti v FOU Gshacs legtramigue.

LISTE DES PROBLEMES

RIEN NABRRIVE CRIAND JE METS EORCINA T
EURENMARCHE

Lest probabiement un profifeme de ocursnt. 87 vipos whilives
s pifes, vbrifivz qu'elles soient positionnées correctement of
furmement, et qu'eifes sofednt necws, S§veus wtiliser un
adaprtatour, veitler i oo que le couant 508 Branehé,

LORDINATEUR FGNCTIONNA (T BIEN, MAIS
SUBIVEMENT I SARRETE )

Les pifes sont fatbies. Vi f

S PENSE QUIE QUELQUE CHOS CHOSE NE VA PAS
AVEG MON APPARETL

“md vous toprnes Favifinatecr de 3 position FROM sur ON,
Fordirmateur se teste lubméme. 57 Je test st proband, toutes
fes dumidres safluneront briduvement, S cela arrive, ovire
erdinateur est en parfoit frar.

LE FLASH ERREUR SALLUME QUAND J'ESSALE
DENTREH UN DEPLACEMENT

S Srcinateur vous IO LN osse, FangPe et caloane
affumics, sssayer Fonfoneer cette case. Vous awez
probublement touchE coite case malencomronsem et
o vous dover Fieindre

L'OBROINATEUR NE REPONE PAS QUANE
SENTHE UN MOUVEMENT

Vours derves awnir eublB e tavraer 18 mode LEVEL lors e
Fentrie du riveams, Rsppuyes fa touchs LEVEL,

LORDINATELR NE REPONG PAS

i Fordinateur voir azonire o case, i & G ripoichy, Sif
furnidre de routevr elignate, {ordinateur viHifchit toujours.,
Atrenvant, essayer ok perser fs touchs MOVE.

LOMBENT REMETTRE L'ORDINATEUR EN
HMARCHE

Appuyer s touche NEW GAME gu Bteindra Fordinares

et je revmetire on morche,

LORDINATEUR A EFEECTUE UN DEPALACE.
MENT FTEGAT

Loci #5T o SEglateren e pyion particuiner Bppeté priss en
passert. Live oo qui fe concenme dans & wotion des rigive dy
.

COMBMENT BATTRE L OADINATEUR

Litifier le niveew &1, pfvoma fo plos faitie, Cend wus o
stz cqua Faire, uetitisor is fonction HINT. Utilieer I foncrion
TAKE BALK powr récupérer potre glpabacarmant & cehiici
st fncorrct.

LA LUMIERE ERRELUR CLIGNOTE QUAND
JUTICISE LA FONCTION LIBRARY

Soft gue la iborie a5t pleine ou que fe jeu s plas de 50
lipiacements v qu vout avex wtilid i fonction ENTER
FOSFFOIN pendanr 1o fet.

LEVALUATION DE LA POSITION DE
LORINATELIR SEMELE INCORRECTE
N'auhtiez pas que I ardinateur indicue toaiours Févaluatios
pour fo jouetr gui Eappréte § offecture son dipfacannt,
{i/air section 22}




Rétérence Rapide
Pour pffectuer fos oéplecemants

Les moivanents de ordinataur

Four démerrer an rouvesi: fau
FPemizr an mvehe de Fordinateur
Changement oo aiveod

47112 sep. par dapkacarnnt
30 we o~

2 hours, 40 diplmerments
&  min. pour tout i jeu
3 min. pour i 1 fer
ENG VIEESE QU VUL
Nivegu faitie
Lhangement du styke do jea

MNarrmsl

Btyhe cormbutil

Style percant
Poslticanel

At dirg sone
Intormation
Bupivetion des pions

Retaur on arritre

Fix de by rechonche

Prosier by casr doriging
of R oamy of cRstineeion
“From™ et “ta”

APpLYEr ST IS Lases
{Section 5§

NEW GAME
NEWGAME

LEVEL CASE  LEVEL
{Section 2at 1§}

A2

AT

a4

L)

[

Fi

£f

LEVEL CASE, LEVEL
Fouction 201
HIFHE
M2 ¢ HE
HR A HZ
e 1 H8
BOUND
HINT

NEW GAME,
DEPLACE MENT

TAKE BACK" PRESSION

PESCASES
MOVE

Contrbie g la positicn:

Mods 'amtrie des positions
Hamize § 76
Ratrsit okt pioer

Afouit o pion
Changermant do coulour

Sortie e mock
Affichange de e recherche
Affichange de ia miffewss
Rajower
Programmation o la bangua
9 chodintbes

Bonque (% darindes ou jeu

FOUCHES {fwritne blenche
constases, cligotanm?
#rovirf

ENTER POSITION,
CHANGEMENT DE
POSITION

CLEAR BOARD
PION, PRESSION DE LA
[+

FION, LUMIERE DE
COULEUR DF CONTROLE
PRESSION DE LA CASE

COULEUR, CONRGLE DE
A LUMIERE DF COULE-
%3

ENTER POSITONS
LEVEL (mction 21}
HINT phagiaur fait
{socrion 22

REPLAY fioxction 23}
LIBRARY {poction 24}

LIBRARY froction 25}





